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Prvotna vloga pravil nogometne igre je bila vpeljati neka splo3na nacela za razli¢ne
sorodne igre, ki so se igrale na univerzah in v razli¢nih klubih med 19. stoletjem.
Vendar je preteklo mnogo let, preden so bila sprejeta univerzalna pravila. Nadaljnje
generacije zakonodajalcev so preciscevale besedilo pravil, a niso spremenile
njihovih osnovnih nacel in etike.

Danes je vloga pravil igre skoraj popolna. Omogocajo enostavno igro, ki se lahko
odvija v okvirih telesnih zmoZnosti posameznika. Lahko se igra kjerkoli s poceni
opremo, znotraj ¢asa in prostora, ki igralcem omogocata izpopolnjevati svoje znanje
v okvirih kolektivne igre in v zdravem okolju. Omogocajo igro, ki je lahko dovol;
atraktivna za milijone gledalcev po svetu.

Dandanes igrajo nogomet milijoni ljudi, ko pa so se zacetniki igre odlocali za
univerzalna pravila igre, so imeli v mislih zadovoljiti le potrebe nekaterih angleskih
javnih $ol in univerz.

Novejsa zgodovina nogometa in pravil igre

1848: Spisana so prva pravila “Cambridge Rules”

Novoustanovljena angleska zveza sprejme univerzalna pravila.

1886: 2. junij 1886: prvi uradni sestanek International Football Association Board-a.

Uvedba kazenskega udarca. Sodnik, prej ob strani, sedaj na igris¢u. Popolnoma novo Pravilo 13
FIFA postane ¢lan International F.A. Board-a.

Sprememba pravila ofsajda s treh na dva igralca.

Sir Stanley Rous sestavi obstojeca pravila v novem kodificiranem sistemu, vendar na osnovi Pravil, ki
so pred tem bila v veljavi.

1997: Pravila revidirana.

Nogomet je bil skozi stoletja zelo grob, nasilen in neorganiziran. Do sprememb je prislo
Sele v zacetku 19. stoletja, ko je Solski nogomet postal obicaj, $e posebej v slovitih javnih
solah. Angleske javne $ole in univerze so kombinirale $port z moralno vzgojo, da bi
usposobile prihodnje voditelje narodnega gospodarstva, viadnih in vojaskih sluzb za
odgovornosti, ki so bile pred njimi. Nogomet je bil eden izmed Sportov, ki so bili izbrani
za krepitev telesa, preizkus hrabrosti in razvoj samodiscipline. To je bil klju¢en trenutek. V
tem novem okolju je bilo mogoce v nogomet vpeljati novosti in izboljsave. Pravila so Se
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vedno bila relativno svobodna in enostavna, saj Se ni bilo standardizirane, organizirane
oblike igre. Vsaka $ola je dejansko razvijala svoje prilagoditve, tako da so se le-te krepko
razlikovale. Inovacije so bile odvisne v glavnem od igris¢a, ki je bilo na voljo. Ce je bilo

na voljo tlakovano solsko igrisce, obdano z zidom, tam dejansko ni bilo prostora za star
pouli¢ni nogomet z veliko prerivanja. Vsaka 3ola je imela svojo obliko igre, odvisno od
okolis¢in in zmoznosti. Londonski soli Charterhouse in Westminster sta omejili igro na
manjsa dvoris¢a in sta bili naklonjeni igri z veliko preigravanja. Soli Cheltenham in Rugby
pa sta uporabljali za igro odprta polja in sta gojili slog igre z veliko prerivanja, podobno
zgodnjemu pouli¢nemu nogometu.

Ravnatelj Sole Rugby je leta 1846 spisal prva resni¢no standardizirana pravila za
organizirano igro. Ta so bila v vsakem pogledu zelo groba; npr. dovoljevala so brcanje
nasprotnikovih nog pod koleni, pod pogojem, da nasprotnika drugi niso ¢vrsto
drzali na mestu, ko so ga brcali v goleni. Igranje z roko je bilo prav tako dovoljeno.
Mnoge Sole so ta pravila privzela, druge pa so taksno vrsto nogometa zavracale in so
dajale prednost brcanju zoge, prepovedale pa njeno nosenje. Soli Charterhouse in
Westminster sta bili prav tako proti igranju z roko. Tvorili sta jedro, iz katerega se je ta
vrsta nogometa zacela Siriti.

Potreba za univerzalnim nacinom igre se je pojavila, ko so studentje presli na univerze.
Poskusi organizacije nogometnih tekem so se koncali v vsesplosnem kaosu, ker

so Studentje z razlicnih krajev igrali igro po pravilih iz njihovega okolja, t). kot so se
uporabljala v javnih Solah, iz katerih so iz3li. Zaradi tega je Univerza v Cambridgeu
imenovala komisijo z nalogo razviti igro, ki bi vsebovala najboljse znacilnosti iger, ki so
bile igrane v omenjenih javnih 3olah.

Glavna dilema je bila, odlociti se med udarjanjem Zoge z nogo in preigravanjem, ter
med no$enjem Zoge z dovoljenim telesnim napadom na nasprotnika za pridobitev
posesti nad zogo. Odlocitev komisije je dala prednost prvemu nacinu igre, morda zaradi
argumentov, da bi se dozoreli igralci v poklicih z veliko odgovornostjo sicer baliigrati iz
strahu pred resnimi poskodbami.

Ceprav so bila prvotna Pravila nogometne igre (skrajsano Pravila igre ali Pravila), znana
kot Cambridgeska pravila, namenjena reSevanju internega problema, so postala glavni
referencni vir, ko je novoosnovana Angleska nogometna zveza leta 1863 sprejemala
univerzalna pravila igre, ki so sprva imela 14 poglavij.

Vtem letu 1863 je razvoj dosegel vrhunec. Na univerzi Cambridge se je pojavila sveza
pobuda za uveljavitev nekaterih enotnih standardov in pravil, ki bi bila sprejemljiva za
vsakogar. Na tej tocki se je vecina izrazila proti grobih obicajem, kot je bilo spotikanje,
udarjanje v goleni itd. Prav tako je vecina izrazila nestrinjanje z nosenjem Zoge. To je
povzrocilo, da je skupina Rugby izstopila. Oni bi se verjetno e strinjali s prepovedjo
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udarjanja v goleni, kar so dejansko kasneje tudi prepovedali, vendar se niso bili
pripravljeni odreci nosenja Zoge.

Ta akcija Cambridge-a je bila poskus razresiti veliko zmedo v zvezi s pravili. Odlocilna
iniciativa pa je bila sprejeta po vrsti sestankov konec istega leta 1863 v Londonu. 26.
oktobra 1863 so se srecali predstavniki enajstih londonskih klubov in $ol in so Zeleli
razjasniti zmesnjavo z vzpostavitvijo vrste osnovnih pravil, ki bi bila sprejemljiva za vse
prisotne in se bodo uporabljala za vodenje tekem med njimi. Ta sestanek oznacuje
rojstvo Nogometne zveze Anglije. Ve¢na razprava o brcanju v goleni, spotikanju in
nosenju Zoge je bila kon¢ana 8. decembra, ko so predstavniki Rugby stila, ki so bili

v manjsini, dokon¢no odsli. Prislo je do stopnje, ko ideali niso bili ve¢ kompatibilni.
Tega dne sta se nogomet in rugby dokon¢no locila. Njuna locitev je postala povsem
nespravljiva Sest let pozneje, ko je bila v nogometna pravila vklju¢ena dolocba, ki je
prepovedala kakrsnokoli igranje z zogo z roko (ne le nosenje zoge).

Sele devet let po uvedbi Pravil igre sta bila standardizirana obseg in teza zoge. Do
tedaj so se o tem sporazumele ekipe, ko so se dogovarjale o tekmi, tako kot na tekmi
med Londonom in Sheffieldom leta 1866. Ta tekma je bila tudi prva, na kateri je bilo
dogovorjeno trajanje tekme 90 minut.

Leta 1891 je bil uveden kazenski udarec. Sodnik se je najprej nahajal ob strani igrisca.
Nanj sta se obrnila (@angl. »refer to, od tod anglesko »refereex), Ce se nista mogla
sporazumeti, dva nevtralna razsodnika na igris¢u, po eden za vsako ekipo, ki sta presojala
na osnovi pritozb »svojih« ekip. Ta resitev ni bila idealna, saj je vodila do dolgih zapletov
in Stevilnih pritozb. Leta 1891 je sodnik vstopil na igris¢e. Odtlej je postal sodnik stalna
figura v igri in oseba z vsemi pravicami dosoditi kazenske ali proste udarce, izkljuciti
igralce itd. Dva prejsnja razsodnika sta se s prihodom sodnika na igris¢e umaknila ob
stran igris¢a in postala mejna sodnika. Tega leta so bile uvedene tudi mreZe, kar je
koncalo formiranje vrat po uvedbi precke namesto vrvi leta 1875.

Odlocitev, sprejeta leta 1902, da se dosodi kazenski udarec za prekrske znotraj prostora
sirokega 44 jardov in do 18 jardov od vrat, je pomenila tudi uvedbo kazenskega prostora,
skupaj z vratarjevim prostorom, s ¢Cimer so postale oznacbe igris¢a take, kot jih poznamo
danes. Z iziemo kroZznega loka na kazenskem prostoru, ki je bil uveden leta 1937.

Leta 1912 je bilo vratarjem prepovedano igrati z roko izven kazenskega prostora, leta
1920 pa odpravljen ofsajd po vmetavanju. Leta 1925 je postalo prvotno pravilo treh
igralcev pri ofsajdu pravilo le dveh igralcev, ki sta morala biti pred napadalcem, da ta ni
bil v ofsajdu. S temi spremembami se je Stevilo zadetkov precej povecalo.

Nogomet se je z vsemi temi spremembami scasoma odvrnil od grobosti, nasilja in
zmesnjave, ki so bile znacilnosti pouli¢nega nogometa in se usmeril k bolj odprti igri, ki je
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omogocala igralcem pokazati znanje pri nadzorovanju Zoge in ki je vzpodbujala takti¢ni
razvoj v kolektivni igri. Organizacija in znanje sta bili poglavitni razliki med nekdanjo in
novodobno obliko nogometa.

Prvotna Pravila, spisana v viktorijanski anglescini in so sedaj stela 17 pravil, so bila po
vec kot pol stoletja razli¢nih sprememb in dopolnil leta 1938 potrebna posodobitve.
Sir Stanley Rous, tedaj sekretar angleske nogometne zveze in kasnejsi predsednik FIFA,
Clovek, ki je prvi uvedel diagonalni sistem gibanja sodnika, je bil izbran za to nalogo.
Pravila je precistil in uredil v racionalno obliko. Naloga je bila dovrsena tako popolno

in u¢inkovito, da se je Sele 60 let kasneje (1997) zacutilo, da je potrebno ponovno
poenostaviti besedilo (skrajsanje za ca. 30 %) in posodobiti jezik.

Sele po letu 1990 je nato prislo do pomembnejsih sprememb Pravil igre. Od leta 1990 je
Board (IB) namrec spremenil nekatera pravila, da bi se boril proti nezazelenim trendom
v nogometni igri, ki odvracajo gledalce od nogometnih tekem. Analize v osemdesetih
letih so namre¢ pokazale zaskrbljujo¢ padec Stevila gledalcev na nogometnih tekmabh,
zato se je bilo potrebno tem negativnim trendom zoperstaviti. Ti trendi so namre¢
prevelik poudarek namenjali ne samo obrambnim taktikam, pac¢ pa tudi pretiranim
telesnim kontaktom in zaustavljanju nasprotnika na kakrsenkoli nacin. Popularnost
nogometa in denar sta vodila do mnogo vecjega profesionalizma kot poprej, posledicno
pa do ¢edalje vecje pomembnosti rezultata za vsako ceno in k defenzivnim taktikam,
kar je zacelo skoditi spektaklu. Te spremembe pravil so bile zasnovane kot pomoc in
promocija napadalnega nogometa.

Zacelo se je leta 1990 s pravilom ofsajda, ki odtlej daje prednost napadalcu - ¢e je v
liniji s predzadnjim obrambnim igralcem, ni ve¢ v ofsajdu. Istega leta je t.i. »profesionalni
prekrsek« - ki prepreci nasprotniku cisto priloznost za zadetek — postal prekrdek za
izkljucitev.

Kljub tem spremembam so taktike na SP v Italiji leta 1990 pogojevale nadaljnje
spremembe. Tudi vloga vratarja je povzrocala zaskrbljenost, kar je pogojevalo omejitve,
katerih cilj je bil napraviti Zogo dostopnejso za igralce v polju. Tako je leta 1992 Board
sprejel eno izmed najbolj dramati¢nih sprememb pravil zgodovini nogometa, ko

je prepovedal vratarjem igrati z roko, e jim je namerno podal soigralec. Leta 1998

je silovit Start od zadaj postal prekriek za izkljucitev. Izgubljanje ¢asa, nasilni starti,
namerni prekrski in simuliranje se sedaj strogo kaznujejo. Analize ucinkovitosti sprejetih
sprememb pravil in dolocil so pokazale, da so pripomogle k daljsemu ¢asu Ciste igre,

k vedji zasciti napadalcev in posledi¢no k ve¢jemu Stevilu zadetkov. Ti pa so nosilci
privlacnosti nogometa za gledalce.

Za laZje spremljanje sprememb pravil igre in odlocb ter njihovih sprememb, so vse
spremembe Pravil igre po letu 1978 podane v pregledni kronoloski obliki na strani 130.

/
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Nadzor nad pravili, International F.A. Board in FIFA

Po angleski nogometni zvezi so naslednje najstarejsa Skotska (1873), valezanska (1875)
in irska (1880). Tako je v toku dveh desetletij po tem, ko je angleska nogometna sprejela
prva univerzalna pravila, prislo do prvih mednarodnih tekem med Anglijo, Walesom,
Skotsko in Irsko. To je spodbudilo anglesko zvezo, da je predlagala visje nadzomo telo,
ki bi se ukvarjalo s pravili. Tako je bil 2. junija 1986 organiziran prvi sestanek International
FA. Board-a, ki ima od tedaj pooblastila, da nadzoruje pravila igre.

Siritev sodobnega nogometa izven Velike Britanije, poglavitno zaradi britanskega vpliva,
se je pricela pocasi, vendar se je hitro razmahnila in se bliskovito razsirila na vse konce
sveta. Naslednje drzave, ki so ustanovile nogometne zveze, so bile Nizozemska in Danska
v letu 1889, nato pa Nova Zelandija (1891), Argentina (1893), Cile (1895), Svica in Belgija
(1895), Italija (1898), Nemcija in Urugvaj (1900), MadZarska (1901) in Finska (1907). Ko je
bila ustanovljena FIFA maja 1904 v Parizu, je imela sedem ¢lanic: Francija, Belgija, Danska,
Nizozemska, Spanija (predstavljal jo je FC Madrid), Svedska in Svica, Nemcija pa je istega
dne najavila svoj pristop. Mednarodna nogometna druzina je vztrajno rasla, ¢eprav se

je obcasno srecevala z ovirami. Leta 1912 je bilo v FIFA v€lanjenih Ze 21 nacionalnih
nogometnih zvez. Do leta 1925 je Stevilo poraslo na 36, 1930 (leto pred prvim svetovnim
prvenstvom) na 41,1938 na 51 in 1950 (po prekinitvi zaradi druge svetovne vojne) je
stevilo doseglo 73. FIFA (Federation Internationale de Football Association) je danes
svetovna federacija 207 nacionalnih nogometnih zvez.

Potem ko so se tudi stiri britanske zveze pridruZile FIFA, je bila leta 1913 FIFA sprejeta v
I.F.ABoard s pravico glasovanja, tako da je bilo odslej skupno pet glasov. Razmerje glasov
se je spremenilo ele leta 1958, ko so bili FIFA, katere ¢lanstvo se je medtem ogromno
povecalo, dani stirje glasovi, britanske zveze pa so zadrzale po enega.

V nogometu je pomembna tradicija. Nogomet je pridobil vsesplosno popularnost

po vsem svetu ne le zaradi modrosti ustanoviteljev atraktivnega $porta, ampak tudi,

ker so to igro britanski vojaki, mornarji, ucitelji in industrialci raznesli po velikem Stevilu
drzav. Britanski prispevek je zato priznan tudi v sestavi telesa, ki nadzoruje pravila igre,
imenovanega International Football Association Board (skrajsano Board ali IB). Board
tvorijo torej stiri britanske zveze - Anglije, Skotske, Irske in Walesa skupaj s FIFA. Njeni cilji
S0 pospesevanje razvoja in nadzorovanje nogometa, zas¢ita nogometa, vzpodbujanje
prijateljskih odnosov, preprecevanje diskriminacije in odlocanje o razlikah ali morebitnih
sporih, ki bi se lahko pojavili med posameznimi nacionalnimi zvezami.

Board se sestaja letno ter razpravlja in odloca o predlaganih spremembah pravil igre in o
drugih zadevah, s katerimi se nanj obrne katera od njegovih ¢lanic. Od svoje ustanovitve
leta 1886 je bil Board izredno konzervativen pri odloc¢anju o stevilnih prispelih predlogih
vsako leto. Njegovo vodilo je menjati pravila le, ko obstaja pozitiven dokaz o nujnosti
spremembe. Sprememba je sprejeta le, ¢e dobi vsaj tri Cetrtine izmed osmih mogocih
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glasov, pri Cemer ima vsaka izmed stirih angleskih zvez po enega, FIFA pa $tiri. Dejansko
torej ne more priti do sprememb brez podpore FIFA.

O razmisljanjih IB so obves¢ene vse nacionalne zveze v obliki sprememb pravil, odlocb,
ki pojasnjujejo dolocen pogled na pravilo, instrukcij ali nasvetov, skupaj z razlogi in
pricakovanji. V¢asih se je tezko izogniti pravnemu jeziku, ki je teZko Citljiv. Tudi zaradi tega
se nenehno pojavlja potreba po interpretacijah in obrazlozitvah posameznih pravil igre.

Interpretacije in pojasnjevanja pravil igre so v tej knjigi podana v obliki komentarja
k pravilom, prav tako pa na uradna vprasanja nacionalnih zvez v obliki vprasan;

in odgovorov odgovarja tudi Board. Vsa tovrstna vprasanja in odgovori so zajeti v
komentarju.

Zgradba publikacije Pravila nogometne igre 2013

Prvotna Pravila, sprejeta leta 1863, so bila sestavljena iz Stirinajstih kratkih poglavij in
osmih odlocb. Danes so Pravila igre sestavljena iz sedemnajstih pravil in odlocb 1B k
posameznim pravilom, ki so splosno veljavna in obvezujoca. Za posameznim pravilom
in odlo¢bami IB k pravilu se nahajajo odlocbe Nogometne zveze Slovenije (NZS), ki
podajajo dodatne zahteve in navodila, ki so veljavna in obvezujoca na vseh tekmah v
organizaciji NZS in/ali podrocnih nogometnih zvez ali prijateljskih tekmah.

Za zadnjim, sedemnajstim pravilom, sledijo se raznovrstna dodatna navodila 1B in FIFA,
kot so razvidna iz vsebine na strani 130.

Drugi del publikacije sestavlja komentar. Komentar je sestavljen iz tolmacenj oz.
obrazloZitev vsakega posameznega pravila in odlocb, vsebuje pa tudi dodatna navodila,
ki so potrebna za enovito interpretacijo pravil in odlocb ter njihovo uporabo na igriscu.
Komentar je odobrila Komisija za pravila igre pri NZS in predstavlja uradno tolmacenje

pravil za uporabo na vseh tekmah pod okriliem organizatorjev tekmovanj v Sloveniji.

Vladimir Sajn
Predsednik Komisije za pravila igre pri NZS

O



OPOMBE K PRAVILOM IGRE

Prilagoditve

Ce to odobri pristojna nacionalna zveza in pod pogojem, da so upostevana nacela
teh Pravil, se lahko uporaba Pravil prilagodi za tekme igralcev pod 16 leti starosti, za
nogometasice, za veterane (nad 35 leti) in za igralce — invalide.

Dovoljena je katerakoli ali vse naslednje prilagoditve:

- Mere igrisca.

- Mere, teza in material Zzoge.

- Sirina med vratnicama ter visina med precko in tlemi.
- Trajanje polcasov tekme.

- Zamenjave.

Nadaljnje prilagoditve so dovoljene le s privolitvijo International Football Associati-
on Board-a.

Moski in Zenske

Zaradi poenostavitve se v Pravilih igre uporablja moski spol v odnosu na sodnike,
pomocnike sodnika, igralce in uradne osebe ter se nanasa tako na moske kot na
Zenske.

Uradni jeziki

FIFA v imenu International Football Association Board-a izdaja Pravila igre v angle-
Skem, francoskem, nemskem in $panskem jeziku. Ce je kakina razlika v besedilu, je
veljavno anglesko besedilo.

Legenda

- Navpicna Crta ob levi strani besedila oznacuje nove spremembe Pravil

Pravila nogometne igre in odloc¢be IB je sprejel International Football Association Board
in so splosno obvezujoce.

Prevod je odobrila FIFA, pregledala pa Komisija za pravila igre pri NZS.

Odlocbe NZS je sprejela Komisija za pravila igre pri NZS, potrdil IO NZS in so obvezujoce
za vsa tekmovanja na podrocju Slovenije.

Komentar je napisal Vladimir Sajn, odobrila pa ga je Komisija za pravila igre pri NZS.
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PRAVILO 1 - IGRISCE

Podlaga igrisca

Tekme se lahko igrajo na naravnih ali umetnih podlagah v skladu s tekmovalnimi
pravili.

Umetne podlage morajo biti zelene barve.

Kjer se na uradnih tekmah med reprezentan¢nimi ekipami zvez, ¢lanic FIFA, ali na
uradnih mednarodnih klubskih tekmah uporabljajo umetne podlage, mora podlaga
zados¢ati kriterijem »FIFA Quality Concept for Football Turf« ali »International Artifici-

al Turf Standardg, razen ¢e je FIFA dala posebno odvezo.

Oznacevanje igrisca

Igris¢e mora biti pravokotne oblike in oznac¢eno s ¢rtami. Te ¢rte pripadajo prosto-
rom, ki jih omejujejo.

Daljsi mejni &rti se imenujeta vzdolzni, krajsi pa precni.

Igrisce je razdeljeno na dve polovici s sredis¢no Crto, ki povezuje sredini obeh vzdol-
znih ¢rt.
Na sredini sredis¢ne Crte je oznacena sredis¢na tocka, okoli katere je oznacen krog s

polmerom 9.15 m.

Zunaj igrisc¢a, 9.15 m od kotnega loka in pravokotno na precni in vzdolzni ¢rti, se lah-
ko zarisejo oznake za zagotovitev, da se obrambni igralci odmaknejo na to razdaljo
ob izvedbi udarcev s kota.

Mere igrisca

VzdolZna ¢rta mora biti daljsa kot pre¢na Crta.

Dolzina: min. 90 m
max. 120 m

Sirina;  min. 45 m
max. 90 m

Vse Crte morajo biti enako Siroke in ne $irse od 12 cm.
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Mednarodne tekme

Dolzina: min. 100 m
max. 110 m

Sirina:  min. 64 m
max. 75 m

Vratarjev prostor

Dve (rti se zariseta pravokotno na pre¢no ¢rto, 5.5 m od notranje strani vratnic. Ti
¢rti sta zarisani na igrisce v dolzini 5.5 m in sta povezani s ¢rto, ki je vzporedna s
prec¢no ¢rto. Prostor, ki ga te ¢rte omejujejo, je vratarjev prostor.

Kazenski prostor

Dve (rti se zarieta pravokotno na pre¢no ¢rto, 16.5 m od notranje strani vratnic. Ti
¢rti sta zarisani v igris¢e v dolzini 16.5 m in povezani s ¢rto, ki je vzporedna s prec-
no ¢rto. Prostor, ki ga te ¢rte omejujejo, je kazenski prostor.

V obeh kazenskih prostorih je oznac¢ena kazenska tocka, 11 m od sredine med vra-
tnicama in enako oddaljena od obeh vratnic.

Od vsake kazenske tocke je izven kazenskega prostora zarisan krozni lok s polme-
rom9.15m.

Kotne zastavice

V vsakem kotu je postavljen drog za zastavico, najmanj 1.5 m visok, z zaobljenim
vrhom in zastavico.

Drogova za zastavice sta lahko postavljena tudi na obeh koncih sredis¢ne ¢rte, naj-
manj T m od vzdolZne ¢rte in zunaj igrisca.

Kotni prostor

Od vsakega droga kotnih zastavic je na igris¢u zarisana Cetrtina kroga s polmerom Tm.
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Vrata

Vrata morajo biti postavljena na sredini obeh pre¢nih ¢rt.

Sestavljajo jih dve navpic¢ni vratnici, enako oddaljeni od drogov kotnih zastavic in
med seboj povezani z vodoravno precko. Vratnici in pre¢ka morajo biti iz lesa, kovi-
ne ali drugega odobrenega materiala. Biti morajo kvadratne, pravokotne, okrogle ali
elipsaste oblike in ne smejo predstavljati nevarnosti za igralce.

Razdalja med vratnicama je 7.32 m, razdalja med spodnjim robom precke in tlemi je
244 m.
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PoloZaj vratnic glede na pre¢no ¢rto mora biti v skladu s spodnjimi skicami.

Ce je oblika vratnic kvadratna (s pogledom od zgoraj), morajo biti stranice vzpo-
redne ali pravokotne na precno c¢rto. Stranice precke morajo biti vzporedne ali
pravokotne na igrisce.

Ce je oblika vratnic elipsasta (s pogledom od zgoraj), mora biti najdalj$a os pravoko-
tna na prec¢no ¢rto. Najdaljsa os precke mora biti vzporedna z igris¢em.

Ce je oblika vratnic pravokotna ( s pogledom od zgoraj), mora biti dalj3a stranica
pravokotna na prec¢no ¢rto. Daljsa stranica precke mora biti vzporedna z igris¢em.

Vratnici in precke so enake Sirine in debeline, ki ne presegata 12 cm. Crte v vratih
so enako Siroke kot vratnici in precka. Na vrata in podlago za vrati je lahko pritrjena
mreza pod pogojem, da je ustrezno podprta in ne ovira vratarja.

Vratnice in precke morajo biti bele barve.

Varnost

Vrata morajo varno pritrjena na podlago. Prenosna vrata se lahko uporabljajo le, ¢e
je tej zahtevi zadosceno.
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Igrisce

Preéna irta Kotna zastavica

(obvezna)

Zastavica
(neobvezna)
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Opdijska oznaka Preéna érta

Kotna zastavica

Zastavica, visoka najmanj 1.5 m
z zaobljenim vrhom

Crte, Siroke najve¢ 12 cm

Kotna zastavica je obvezna



Metri¢ne mere
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Imperialne mere

minimalno 50 jardov P
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ODLOCBE IB

Odloc¢ba 1
Kjer obstaja tehni¢ni prostor, mora ta zadoscati zahtevam, ki jih je odobril International
Board in jih vsebuje ta publikacija pod naslovom »Tehni¢ni prostorx.

ODLOCBE NZS

1. Nogometne tekme morajo biti organizirane na podlagi veljavnih predpisov NZS in
veljavne zakonodaje.

2.gris¢a, na katerih se igrajo javne tekme, pregledajo in potrdijo komisije pristojnih
medobcinskih nogometnih zvez.
« Igris¢a morajo ustrezati dolocilom pravil igre in odlocbam IB. Ob vsaki spremembi
na igrisCu je potrebno igris¢a ponovno pregledati in potrditi.
+ Komisija Steje tri ¢lane, od katerih mora biti eden iz vrst sodnikov.
« Vodlocbi o registraciji morajo biti navedene vse mere. Obrazec odlocbe o registra-
ciji predpise NZS.
« Odlo¢bo o registraciji igris¢a prejmejo:
- klub oziroma lastnik/upravljavec igrisca,
-NZS,
- medobcinska nogometna zveza.
« Domaci klub je dolzan kopijo odlo¢be na zahtevo uradnih oseb predloziti pred
zacetkom tekme.

3. O primernosti igris¢a in drugih pogojev za tekmo odloca izklju¢no sodnik, ki je imeno-
van za tekmo.

4. Za tekmovanja v organizaciji NZS je dolZina igris¢a 100-105, Sirina pa 60—68 metrov. Za
posamezno raven tekmovanja se lahko v okviru teh mer predpise bolj natancne mere.

5. Uradne tekme se lahko igrajo na igralnih povrsinah iz umetne trave le na podlagi
dovoljenja ustreznih organov NZS.

6. Vratnici in precka morajo biti okrogle ali elipsaste oblike. V primeru snega morajo biti
delno obarvane s temno barvo.

7.Na tekmah so obvezne mreZe, ustrezno pritrjene na vrata.

8. Kotne zastavice in zastavice, ki oznacujejo sredino igris¢a, morajo biti dimenzije 30 x
40 cm in morajo biti rumene ali oranzne barve.
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Zunaj igris¢a, 9.15 m od kotnega loka in pravokotno na precni ¢rti, se zarise oznaka
za zagotovitev upostevanja te razdalje ob izvedbi udarcev s kota.

Opreme igris¢a med tekmo ni dovoljeno premikati ali spreminjati.

Za oznalevanje opreme in prostorov na igriscu je dovoljeno uporabljati le material, ki
nima skodljivega ucinka.

Crte morajo biti Siroke najmanj 10 cm in najve¢ 12 cm. Na zahtevo sodnika mora
prireditelj med tekmo obnoviti ¢rte na igrisu.

Ure lahko med tekmo kaZejo igralni ¢as pod pogojem, da se zaustavijo ob koncu
normalnega ¢asa v vsakem polcasu (tj. po 45 oz. 90 minutah). To se nanasa tudina
primere, ko se igrajo podaljski (tj. po 15 oz. 30 minutah).

Uradne tekme se lahko igrajo pod razsvetljavo le na podlagi dovoljenja ustreznih
organov NZS.

PritoZbo zaradi nepravilnih mer igris¢a, vrat, Zoge in druge opreme igris¢a bo tek
movalni organ obravnaval le, ¢e je ekipa oddala pisni ugovor sodniku pred zacetkom
tekme.
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PRAVILO 2 - ZOGA

Kvaliteta in mere

Zogaje:
« Okrogla,
- iz usnja ali drugega primernega materiala,
+ obsega ne manj od 68 in ne vec¢ od 70 cm,
« tezka ne manjod 410 in ne vec od 450 g na zacetku tekme,
+ pod pritiskom 0,6 do 1,1 atm (600 — 1100 g /cm2) na morski gladini.

Zamenjava nepravilne Zoge

Ce Zoga poci ali postane nepravilna med igro:

« Igra se prekine.

« Igra se nadaljuje s sodniskim metom z zamenjano Zogo na mestu, kjer je prva postala
nepravilna, razen e je bila igra prekinjena znotraj vratarjevega prostora, ko se sodniski
met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s precno Crto, na tocki, ki je
najbliZja mestu prve Zoge ob prekinitvi igre.

Ce Zoga poci ali postane nepravilna med izvedbo kazenskega udarca ali udarcev s kazen-
ske tocke, medtem ko se giblje naprej in preden se dotakne katerega od igralcev, precke
alivratnice:

« kazenski udarec se ponovi.

Ce 7oga poci ali postane nepravilna, ko Zoga ni v igri ob zacetnem udarcu, udarcu od
vrat, udarcu iz kota, prostem udarcu, kazenskem udarcu ali vmetavanju:
« igra se ponovno nadaljuje z ustreznim nadaljevanjem igre.

Zoge se med tekmo ne sme zamenjati brez dovoljenja sodnika.

ODLOCBE IB

Odlocba 1

Na tekmah uradnih tekmovanj pod okriljem FIFA ali konfederacij je Zoga sprejemljiva, ce
ustreza zahtevam Pravila 2 in je na njej ena izmed naslednjih oznak:

« uradni »FIFA APPROVED« logo

« uradni»FIFA INSPECTED« logo

« »INTERNATIONAL MATCH-BALL STANDARD« logo

z
o, g Sgate,
3 S = 3 S
BAAS B\l 4
Oyas® O3as™

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

©2007 FIFATM

©200



PRAVILO 2 - ZOGA

Taksna oznaka na zogi oznacuje, da je bila uradno testirana in ustreza specificnim tehnic-
nim zahtevam, razli¢nim za vsak logo, in dodatno minimalnim specifikacijam, navedenim
v Pravilu 2. Seznam dodatnih zahtev, specifi¢nih za vsak logo, mora biti odobren s strani IB.
Ustanove, ki vrsijo testiranja, imenuje FIFA.

Za tekmovanja nacionalnih zvez se lahko zahteva uporaba Zog, ki nosijo eno izmed
navedenih treh oznak.

Odlocba 2

Na tekmah uradnih tekmovanj pod okriliem FIFA, konfederacij ali nacionalnih zvez ni
dovoljeno nikakrsno komercialno oglasevanje na zogah, razen emblema tekmovanja, or-
ganizatorja tekmovanja in avtorizirane blagovne znamke proizvajalca. Tekmovalna pravila
lahko omejijo velikost in Stevilo takSnih oznacb.

ODLOCBE NZS

1. Na tekmah, na katerih se uporablja sistem z ve¢ Zzogami, mora prireditelj pripraviti
zatekmo najmanj osem Zog, ki ustrezajo temu pravilu, so primerljive kakovosti, iste
znamke, enake barve in pod enakim pritiskom.

Na ostalih tekmah je dolzan prireditelj za tekmo pripraviti tri Zoge, ki ustrezajo zgoraj
navedenim zahtevam.

Prireditelj je dolzan Zzoge pred tekmo pravocasno izrociti sodniku in je dolzan glede
namestitve Zog ob igris¢u upostevati sodnikova navodila.

2.70ga je lahko poljubne barve, vendar mora biti dobro vidna glede na pogoje, v kate-
rih se tekma igra, in se mora glede tega upostevati sodnikova navodila.

3. Na tekmah v organizaciji NZS se lahko uporabljajo le Zoge, ki se lahko uporabljajo na
tekmah FIFA tekmovanj. Na Zogah mora tako biti ena izmed naslednjih treh oznak:

uradni »FIFA APPROVED« logo

ali

uradni »FIFA INSPECTED« logo

ali

zapis »INTERNATIONAL MATCH-BALL STANDARD«.
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PRAVILO 3 - STEVILO IGRALCEV

Stevilo igralcev

Tekmo igrata ekipi, ki imata vsaka najvec po 11 igralcev, od katerih je eden vratar. Tekma
se ne sme zaceti, ¢e ima katera ekipa manj od sedem igralcev.

Stevilo zamenjav

Uradna tekmovanja

Na katerikoli tekmi, ki se igra v okviru uradnega tekmovanja pod okriljem FIFA, kon-
federacij ali nacionalnih zvez, so dovoljene najvec tri zamenjave igralcev z rezervni-
mi igralci.

Tekmovalna pravila morajo dolociti, koliko rezervnih igralcev je lahko imenovanih, od tri
do najvec dvanajst.

Druge tekme
Na tekmah drzavnih A-reprezentanc je dovoljenih Sest zamenjav.

Na drugih tekmah je dovoljeno vecje Stevilo zamenjav pod pogojem da:
- se ekipi sporazumeta o najve¢jem Stevilu,

+ je sodnik obves¢en pred zacetkom tekme.

Ce sodnik ni obvescen ali ¢e se ekipi ne sporazumeta pred tekmo, je dovoljenih najvec
Sest zamenjav.

Postopek zamenjave

Na vseh tekmah mora sodnik pred zacetkom tekme prejeti imena rezervnih igralcev.
Rezervniigralec, ¢igar ime ni predano sodniku v navedenem ¢asu, na tekmi ne sme
nastopiti.

Za zamenjavo igralca z rezervnim igralcem morajo biti upostevani naslednji pogoji:

+ Sodnik je obves¢en pred vsako predlagano zamenjavo.

« Rezervniigralec vstopi na igrisCe ele, ko ga je zapustil igralec, ki je zamenjan, in po-
tem ko je dobil znak sodnika.

« Rezervniigralec vstopi na igrisce le med prekinitvijo igre in s sredis¢ne Crte.

- Zamenjava je izvrsena, ko rezervni igralec vstopi na igrisce.

- Od tega trenutka rezervni igralec postane igralec, igralec, ki ga je zamenjal, pa postane
zamenjaniigralec.

- Zamenjani igralec ne more ve¢ sodelovati v igri.

« Vsirezervniigralci so podvrZeni avtoriteti in jurisdikciji sodnika, ne glede na to, ali so
poklicanivigro ali ne.
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Zamenjava vratarja

Katerikoli izmed drugih igralcev lahko zamenja mesto z vratarjem pod pogojem, da je:
« Sodnik obves¢en pred zamenjavo.
« Zamenjava izvréena med prekinitvijo igre.

Krsitve in kazni

Ce rezervni igralec ali zamenjani igralec brez sodnikovega dovoljenja vstopi na igrisce,
sodnik:
« Igro prekine (Ceprav ne takoj, Ce rezervni ali zamenjani igralec ne vpliva na igro).
+ Ga opomni zaradi neSportnega obnasanja in zahteva, da zapusti igrisce.
- Ceje sodnikigro prekinil, igro nadaljuje z indirektnim udarcem za nasprotno ekipo z
mesta Zoge ob prekinitvi igre (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Ce imenovani rezervni igralec ob zacetku tekme vstopi na igris¢e namesto imenovanega
igralca in sodnik o tej spremembi ni obvescen:

+ Sodnik imenovanemu rezervnemu igralcu dovoli nadaljevati tekmo.

- Protiimenovanemu rezervnemu igralcu se disciplinsko ne ukrepa.

- Stevilo dovoljenih zamenjav ekipe ni zmanjsano.

« Sodnik o dogodku poroca pristojnim organom.

Ce igralec zamenja mesto z vratarjem brez sodnikovega dovoljenja pred zamenjavo,
sodnik:

« Dovoli nadaljevanje igre.

« Doti¢na igralca sodnik opomni ob nasledniji prekinitvi igre.

Za katerokoli drugo krsitev tega Pravila sodnik:
- Doti¢ne igralce opomni.
« Igro nadaljuje z indirektnim udarcem za nasprotno ekipo z mesta Zoge ob prekinitvi
igre (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Izkljuceni igralci in rezervni igralci

Igralca, ki je bil izklju¢en pred zacetkom tekme, lahko nadomesti le eden izmed imenova-
nih rezervnih igralcev.

Imenovani rezervni igralec, ki je bil izklju¢en bodisi pred zacetkom bodisi po zacetku
tekme, ne more biti zamenjan.
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ODLOCBE NZS

1. Za tekmo lahko posamezna ekipa prijavi najvec 18 igralcev. Igralci se pred tekmo vpi-
3ejo v zapisnik z navedbo polnih imen ter Stevilk, ki jih imajo na majicah. Vratar(ja) in
kapetan morata biti identificirana. Prvih enajst vpisanih v zapisnik so igralci, preostalih
sedem rezervni igralci.

Igralci morajo nositi majice s Stevilkami, pod katerimi so vpisani v zapisnik, razen z
dovoljenjem sodnika. Kapetan mora imeti na roki viden trak.

2. ldentifikacija igralcev in pravica nastopa se urejata in ugotavljata v skladu s tekmoval-
nimi pravili ali drugimi pravilniki.

3.Tekme se ne sme zaceti ali nadaljevati, ¢e ima katera ekipa manj kot sedem igralcev.

4. Ce kateri izmed prvih enajstih igralcev, vpisanih v zapisnik, iz kateregakoli razioga ne
more zaceti tekme, ga lahko nadomesti eden izmed rezervnih igralcev v zapisniku. To
bo ustrezno zmanjsalo stevilo rezervnih igralcev. Nadomesceni igralec ne more biti
rezervniigralec.

5. Ce kateri izmed rezervnih igralcev, vpisanih v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more
nastopiti, ga ne more nadomestiti nihce, kar pomeni, da se bo ustrezno zmanjsalo
Stevilo rezervnih igralcev.

6. Ce vratar (ali rezervni vratar), vpisan v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more nasto-
piti, ga lahko do zacetka tekme nadomesti drug vratar, ki predhodno ni bil vpisan v
zapisnik.

7. Pred zamenjavo igralca mora sodnik (oz. ¢lan sodnikove ekipe, ki ga le-ta pooblasti)
prejeti pisno potrdilo, iz katerega je razvidno, kateri igralec bo zamenjan in kateri
rezervniigralec ga bo zamenjal. Tekmovalna pravila ali drugi pravilniki lahko dodatno
predpisejo ustrezno nakazovanje zamenjav s tablami.

8. Ce rezervni igralec pred zacetkom tekme nadomesti ali med tekmo zamenja soigralca
in sodnik o tem ni obvescen, postane igralec. Sodnik v skladu s Pravili igre kaznuje
krsitev postopka.

9. Glede ogrevanja rezervnih igralcev (Stevilo, mesto/lokacija) se upostevajo navodila
sodnika.
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Varnost

Igralec ne sme uporabljati opreme ali nositi ¢esarkoli, kar je nevarno zanj ali drugega
igralca (vklju¢no s kakrsnimkoli nakitom).

Osnovna oprema

Osnovno obvezno opremo igralca sestavljajo naslednji loceni deli:

Majica ali srajca z rokavi - ¢e uporablja spodnjo majico, mora biti rokav enake glavne
barve kot rokav majice ali srajce.

Hlacke — ¢e uporablja podhlacke ali pajkice, morajo biti enake glavne barve kot hlacke.
Dokolenke — ¢e je ¢ez dokolenke nanesen trak ali podoben material, mora biti enake
barve kot del dokolenk, na katerega je nanesen.

Sitniki.

Obutev.

Séitniki

So povsem pokriti z dokolenkami.
So iz primernega materiala.
Nudijo ustrezno stopnjo zascite.

Barve

Ekipi morata nositi barve, ki jih jasno razlikujeta tako med sabo kot od sodnika in
pomocnikov sodnika.

Vsak vratar nosi barve, ki ga jasno razlikujejo od drugih igralcev, sodnika in pomoc¢ni-
kov sodnika.

Krsitve/kazni

V primeru kritve tega pravila:

igre ni potrebno prekiniti,

sodnik igralca - krsitelja napoti z igrisca, da si uredi opremo,

igralec zapusti igrisce ob nasledniji prekinitvi igre, razen Ce si je medtem opremo Ze
uredil,

igralec, ki ga je sodnik napotil z igris¢a, da si uredi opremo, se ne sme vrmiti na igrisc¢e
brez dovoljenja sodnika,

sodnik preveri, da je oprema igralca urejena, preden mu dovoli, da se vrne na igrisce,
igralec se sme vrniti na igris¢e samo ob prekinitvi igre.

2
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PRAVILO 4 - OPREMA IGRALCEV

Igralec, ki je bil napoten z igrid¢a zaradi krsitve tega pravila in ki se vrne na igri¢e brez
sodnikovega dovoljenja, mora biti opomnjen.

Nadaljevanje igre

Ce sodnik igro prekine, da bi izrekel opomin:
« igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem, ki ga izvede igralec nasprotne ekipe
zmesta, kjer se je nahajala Zoga v trenutku prekinitve igre (glej Pravilo 13 — Mesto
prostega udarca).

ODLOCBE IB

Odlocba 1

Igralci ne smejo razkriti spodnjih oblacil, ki prikazujejo slogane ali reklame. Na osnovni
obvezni opremi ne sme biti politi¢nih, religioznih ali osebnih sporocil.

Igralca, ki sle¢e majico, da bi razkril slogane ali reklame, bo organizator tekmovanja kazno-
val. Ekipo igralca, ¢igar osnovna obvezna oprema vsebuje politicna, religiozna ali osebna
sporocila, bo kaznoval organizator tekmovanja ali FIFA.

ODLOCBE NZS

1. Majice iste ekipe morajo biti, razen vratarjeve, enake barve in na hrbtni strani ostevilce-
ne z dobro vidnimi stevilkami od 1 do 18, razen ce pristojni organ NZS odloci drugace.
Stevilke morajo biti visoke najmanj 25 cm.

2. Ekipi morata nastopiti v opremah, ki se po barvah jasno razlikujeta.
Ce sodnik odloci, da se opremi ekip (majice, hlacke oz. dokolenke) po barvah jasno
ne razlikujeta, mora opremo (ali del opreme) zamenjati domacin (prvo-vpisana
ekipa), razen e se ekipi ne dogovorita drugace. V primerih, ko je s pravilniki za
posamezno tekmovanje doloceno, da ekipe pred zacetkom tekmovanja prijavijo
klubske barve, in Zeli domaca ekipa nastopiti v prijavljenih klubskih barvah, mora
opremo (ali del opreme) zamen—jati gostujoca (drugo-vpisana) ekipa. Domaca
ekipa je na prosnjo gostujoce ekipe dolzna le-tej nuditi opremo v drugi barvi.
V kolikor se z navedenimi ukrepi ne more zagotoviti jasnega razlikovanja opre-
me obeh ekip, lahko sodnik ne glede na zgornja dolocila odlo¢i, da morata ekipi
nastopiti v tak$ni kombinaciji barv majic, hlack in nogavic, ki bo jasno razlikovanje
omogocila.
Ce sta majici vratarjev enake ali podobne barve in nobeden nima na voljo majice
ustreznejse barve, sodnik dovoli zacetek tekme.
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3. Vratar ima lahko poleg obvezne opreme po pravilu 4 Se:
- kapo z mehkim sencnikom;
- rokavice iz mehkega naravnega ali umetnega usnja, gume ali tekstila;
- spodnji del trenirke.

4.V zelo hladnem vremenu lahko sodnik dovoli igralcem nositi hla¢ne nogavice,
vendar pod pogojem, da so enake barve kot hlacke.

5.Sodnik je pooblas¢en pregledati opremo igralcev in zagotoviti, da igralec ne upo-
rablja opreme ali nosi Cesarkoli, kar je nevarno zanj ali drugega igralca (vklju¢no s
kakrsnimkoli nakitom).
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PRAVILO 5 - SODNIK

Pooblastila sodnika

Visako tekmo nadzoruje sodnik, ki ima polna pooblastila uveljavljati pravila igre v zvezi s
tekmo, na katero je bil imenovan.

Pravice in dolZznosti

Sodnik:

Uveljavlja pravila igre.

Nadzoruje tekmo v sodelovanju s svojima pomocnikoma in s Cetrtim sodnikom, ¢e
je taimenovan.

Zagotovi, da vsaka uporabljena zoga ustreza zahtevam pravila 2.

Zagotovi, da oprema igralcev ustreza zahtevam pravila 4.

Meriigralni ¢as in beleZi podatke o tekmi.

Zaradi krsitve pravil v skladu s svojim prepri¢anjem prekine igro, zacasno prekine
tekmo ali zakljuci tekmo.

Zaradi kakrsnegakoli zunanjega vpliva prekine igro, za¢asno prekine tekmo ali do-
kon¢no prekine tekmo.

Prekine igro, Ce je po njegovem misljenju igralec resno poskodovan in zagotovi, da je
igralec premescen izven igris¢a. Poskodovani igralec se lahko vrne na igrice 3ele, ko
je bila igra nadaljevana.

Dovoli nadaljevanje igre do prve prekinitve, Ce je po njegovem misljenju igralec le
lazje poskodovan.

Zagotovi, da vsak igralec, ki krvavi, zapusti igris¢e. Ta igralec se lahko vrne le, ko dobi
znak sodnika, ki mora biti preprican, da je krvavitev zaustavljena.

Dovoli nadaljevanje igre, ko ima ekipa, proti kateri je bil prekrdek storjen, korist od
taksne prednosti in kaznuje prvotno krsitev, ¢e se predvidena prednost tedaj ni
uresnicila.

Kaznuje teZji prekrsek, ko igralec istocasno napravi vec prekrskov.

Disciplinsko ukrepa proti igralcem zaradi prekrskov, ki se kaznujejo z opominom

ali izkljucitvijo. Ni obvezno, da ukrepa takoj, vendar mora ukrepati ob prvi naslednji
prekinitvi.

Ukrepa proti uradnim osebam, ki se ne obnasajo odgovorno in jih lahko v skladu s
svojim prepri¢anjem odstrani iz ograjenega dela igrisca.

Ukrepa na osnovi nasveta pomocnika sodnika v zvezi z dogodki, ki jih sam ni videl.
Zagotovi, da nobena nepooblas¢ena oseba ne vstopi na igrisce.

Daje znak za nadaljevanje igre po tem, ko je bila prekinjena.

Poslje ustreznim organom porocilo o tekmi, ki vkljucuje podatke o disciplinskih ukre-
pih proti igralcem in/ali uradnim osebam ter vsak drug incident, ki se je zgodil pred,
med ali po tekmi.
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Odlocitve sodnika

Odlocitve sodnika o dejstvih v zvezi z igro, vklju¢ujo¢ odlocitve o tem, ali je doseZen zade-
tek ali ne, in o rezultatu tekme, so dokoncne.

Sodnik lahko spremeni svojo odlocitev le, e se preprica, da je bila nepravilna, ali v skladu
s svojim prepri¢anjem na osnovi nasveta pomocnika sodnika ali Cetrtega sodnika, vendar

le, Ce Se ni nadaljeval igre ali tekme zakljuil.

ODLOCBE IB

Odlocba 1
Sodnika (ali kjer je uporabno, pomocnika sodnika ali Cetrtega sodnika) se ne steje odgo-
vornega za:

« kakrdnokoli poskodbo igralca, uradne osebe ali gledalca,

« poskodovanije lastnine kakrsnekoli vrste,

« drugo Skodo, ki jo utrpi posameznik, klub, podjetje, zveza ali drugo telo zaradi, ali ki
bi lahko bila zaradi, katerekoli odlocitve, ki jo sodnik lahko sprejme na osnovi Pravil
igre ali v zvezi z normalnimi postopki, ki so potrebni za vodenje, igranje in nadzoro-
vanje tekme.

Taksne odlocitve lahko vkljuc¢ujejo:

- Odlocitev, da je stanje igris¢a za igro ali njegove okolice taksno ali da so vremenski
pogoji taksni, da dovoljujejo ali ne dovoljujejo igranja tekme.

« Odlocitev, da zakljuci tekmo zaradi kakrénegakoli razloga.

« Odlocitev o primernosti opreme igrid¢a in Zoge, ki se uporablja med tekmo.

« Odlocitev prekiniti ali ne prekiniti tekme zaradi vpliva gledalcev ali drugih problemov
na prostoru za gledalce.

« Odlocitev prekiniti ali ne prekiniti igre, da bi omogocil premestitev poskodovanega
igralca izven igris¢a zaradi nudenja pomodi.

+ Odlocitev zahtevati ali vztrajati, da se poSkodovani igralec premesti z igris¢a zaradi
nudenja pomoci.

« Odlocitev dopustiti ali ne dopustiti igralcu, da nosi dolo¢eno oblacilo ali opremo.

- Odlocitev (kjer ima pooblastila) dopustiti ali ne dopustiti katerikoli osebi (vklju¢no
uradnim osebam ekipe ali stadiona, varnostnikom, fotografom ali drugim predstav-
nikom medijev), da je prisotna v bliZini igrisca.

- Katerakoli druga odlocitev, ki jo lahko sprejme v skladu s pravili igre ali v skladu z
njegovimi dolznostmi na osnovi dolocil pravil ali propozicij FIFA, konfederacije, nacio-
nalne zveze ali lige, pod katerimi se tekma igra.

2



PRAVILO 5 - SODNIK

Odlocba 2

Na turnirjih ali tekmovanjih, kjer je imenovan ¢etrti sodnik, morajo biti njegova vioga
in dolZnosti v skladu z navodili, ki jih je odobril International Board in jih vsebuje ta
publikacija.

ODLOCBE NZS

1. Med tekmo so pod sodnikovim nadzorom poleg igralcev, prijavljenih za nastop,
tudi vse ostale osebe, ki se lahko nahajajo v ograjenem delu igrisca.
V ograjenem delu igris¢a se poleg oseb v tehnicnem prostoru lahko nahajajo: ura-
dne osebe nogometnih organov in organizatorja tekmovanja, varnostne, medicin-
ske in gasilske sluzbe, fotoreporterji, tehnic¢no osebje TV, pobiralci Zzog.

2. Sodnik lahko po svoji presoji dovoli dvema osebama za zdravstveno oskrbo, ose-
bam za prenos poskodovanih igralcev z igrisca in reSevalcem vstopiti na igrisce ob

prekinitvi igre, da bi oskrbeli poskodovanega igralca za ¢imprejsnji prenos z igrisca.

3. Ce na tekmo ne pride imenovani sodnik, vodi tekmo cetrti sodnik, ¢e je imenovan
in prisoten, sicer pa prvo-imenovani pomo¢nik sodnika. Ce tudi prvo-imenovani
pomocnik sodnika ni prisoten, tekmo vodi drugo-imenovani pomocnik sodnika.
Enako velja v primeru, ¢e sodnik ni sposoben zaceti ali nadaljevati s sojenjem,
razen v primerih iz 6. tocke odlo¢b NZS k temu pravilu. Na tekmah, na katerih sta
imenovana dodatna pomocnika sodnika, v opisanih primerih nadomesti sodnika
prvi dodatni pomocnik sodnika, njega pa nadomesti Cetrti sodnik.

4. Ce na tekmo ne pride noben izmed dolocenih sodnikoy, se ekipi lahko dogovorita,
da bo tekmo vodil kdo izmed prisotnih sodnikov.
Dogovor mora biti pred zacetkom tekme pisno potrjen, podpisati pa ga morata
predstavnika mostev. Ce dogovora mostev ni, odloci delegat, kdo od prisotnih
sodnikov bo vodil tekmo.

5.V primeru fiziknega napada igralca, rezervnega, izklju¢enega ali zamenjanega
igralca ali uradne osebe ekipe na katerega izmed sodnikov, mora sodnik tekmo
prekiniti.

6.V primeru da je sodnik, pomocnik ali Cetrti sodnik poskodovan s strani gledalcev in
ni sposoben za nadaljevanje tekme, bo sodnik tekmo prekinil.

7. Ce sodnik oceni, da z drugimi ukrepi ni mogoce zagotoviti varmnosti oseb v ograje-
nem delu igris¢a, bo tekmo prekinil.
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8. Razloge disciplinskih kazni za potrebe porocila o tekmi doloc¢i Komisija za pravila
igre pri NZS.

9. FIFA dovoljuje uporabo video ali TV posnetkov v dolocene namene. Uporaba
video ali TV posnetkov je dovoljena v namene in na nacin, ki ga ob upostevanju
navodil FIFA predpise Komisija za pravila igre pri NZS.Video semafor se med tekmo
lahko uporablja za objavo varnostnih in drugih pomembnih obvestil, rezultata,
igralnega casa, strelcev, menjav, rumenih in rdecih kartonov itd. Na video sema-
forju je dovoljeno predvajati neposredni prenos tekme. Posnetki akcij se lahko
predvajajo le pod pogojem, da niso prikazane sporne situacije ter da ima nadzor
nad predvajanjem posnetkov pooblas¢ena oseba organizatorja tekmovanja.
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PRAVILO 6 - POMOCNIKA SODNIKA

Dolznosti

Imenovana sta dva pomocnika sodnika, katerih dolznost je, v odvisnosti od odlocitve
sodnika, nakazati:
« ko vsa Zoga zapusti igrisce,
- katera ekipa je upravi¢ena izvajati udarec iz kota, udarec od vrat ali vmetavanje,
« ko seigralec lahko kaznuje zaradi nahajanja v ofsajd polozaju,
« ko se zahteva zamenjava,
+ ko se je neprimerno obnasanje ali kak drug incident pripetil zunaj vidnega polja
sodnika,
« ko so storjeni prekrski in ima pomocnik sodnika boljsi pogled od sodnika (to v
nekaterih okolis¢inah vkljucuje prekrske storjene v kazenskem prostoru),
« Ce se je pri kazenskih udarcih vratar premaknil s pre¢ne Crte, preden je bila Zoga
udarjena, in ¢e je Zoga presla precno ¢rto.

Pomoc

Pomocnika sodnika tudi pomagata sodniku pri nadzorovanju tekme v skladu pravili igre.
Pomocnika sodnika lahko Se posebno vstopita na igrisce, da bi pomagala nadzorovati
razdaljo 9.15m.

V primeru prekom—ernega vmesavanja ali neprimernega vedenja bo sodnik pomocnika
sodnika razresil dolznosti in podal porocilo pristojnim organom.

ODLOCBE NZS

1. Ce na tekmo ne pride eden ali oba pomo¢nika sodnika, ga zamenja cetrti sodnik, ¢e
je imenovan in prisoten, sicer pa lahko sodnik izbere svojega oziroma svoja pomoc-
nika izmed prisotnih sodnikov. Enako velja v primeru, ¢e pomocnik ni sposoben
zaceti ali nadaljevati sojenja, razen v primerih iz 6. tocke odlocb NZS k pravilu 5.

2. Ce zaradi pomanjkanja sodnikov ni mogoce imenovati dveh pomoc¢nikov sodnika,
se lahko za tekmo imenuje le enega ali nobenega pomocnika sodnika. V teh pri-
merih se uporabljajo dolocila zgornjega odstavka.
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Poléasa

Ce med sodnikom in obema ekipama ni medsebojno dogovorjeno drugace, sestavljata
tekmo dva enaka polcasa po 45 minut. Vsak sporazum o spremembi polcasov (na primer
skrajsati vsak polc¢as na 40 minut zaradi nezadostne vidljivosti) mora biti dogovorjen pred
zacetkom tekme in mora biti v skladu s tekmovalnimi pravili.

Odmor med pol¢asoma

Igralci so upravi¢eni do odmora med pol¢asoma.

Odmor ne sme biti daljsi od 15 minut.

Tekmovalna pravila morajo dolociti trajanje odmora med pol¢asoma.

Trajanje odmora med pol¢asoma se lahko spremeni samo s privolitvijo sodnika.

Nadomestitev casa

V vsakem polcasu se nadomesti ves izgubljeni ¢as zaradi:
+ zamenjay,
« presoje poskodb igralcey,
« premestitve poskodovanih igralcev z igri$¢a zaradi nudenja pomodi,
« izgubljanja ¢asa,
« kak$nega drugega vzroka.

Nadomestitev ¢asa je presoja sodnika.

Kazenski udarec

Ce je potrebno izvesti kazenski udarec ali ponoviti njegovo izvedbo, se podaljsa trajanje
polcasa, dokler kazenski udarec ni dovrsen.

Dokonc¢no prekinjena tekma

Dokon¢no prekinjena tekma se ponovi, razen ¢e tekmovalna pravila dolocajo drugace.

ODLOCBE NZS

1.Odmor med pol¢asoma na tekmah z normalnim igralnim ¢asom traja 15 minut.

2. Trajanje igre in odmor za tekme igralcev pod 16 leti starosti, za nogometasice, za
veterane (nad 35 leti) in za igralce — invalide urejajo ustrezna tekmovalna pravila.

3. Ce je bila tekma prekinjena zaradi vigje sile, bo ponovljena v celoti, razen ¢e sta bili
do trenutka prekinitve odigrani dve tretjini igralnega casa.
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PRAVILO 8 - ZACETEK IN NADALJEVANJE IGRE

Definicija zacetnega udarca

ZaCetni udarec je vrsta nadaljevanja igre:
- na zacetku tekme,
« po dosezenem zadetku,
+ na zacetku drugega polcasa tekme,
+ na zacetku obeh podaljskov, ko se igrata.

Iz zaCetnega udarca je mogoce neposredno doseci zadetek.

Postopek

Pred zacetnim udarcem na zacetku tekme ali podaljska:
« lzvrdi se Zreb s kovancem in ekipa, ki dobi Zreb, odloci, na katera vrata bo napa-
dala v prvem polcasu.
- Druga ekipa izvede zacetni udarec za zacetek tekme.
« Ekipa, ki dobi Zreb, izvede zacetni udarec za zacetek drugega polcasa.
+ Vdrugem polc¢asu tekme ekipi zamenjata strani in napadata na druga vrata.

Zacetni udarec:
- Potem ko ekipa doseze zadetek, izvede zacetni udarec nasprotna ekipa.
- Vsiigralci so na svoji polovici igrisca.
- Nasprotniki ekipe, ki izvaja zacetni udarec, so vsaj 9,15 m od Zoge, dokler le-ta ni
vigri
+ Zoga miruje na sredis¢ni tocki.
+ Sodnik da znak za izvedbo.
- Zoga je vigri, ko je udarjena z nogo in se premakne naprej.
« lzvajalec se ne sme ponovno dotakniti Zoge, dokler se je ne dotakne drug igralec.

Krsitve/kazni

Ce se izvajalec zacetnega udarca ponovno dotakne Zoge, preden se je dotakne drug igralec:
« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je do krsitve
prislo (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

V primeru katere druge kritve postopka za izvedbo zacetnega udarca:
« zacetni udarec se ponovi.

Definicija sodniskega meta

Sodniski met je vrsta nadaljevanja igre, ¢e mora, ko je bila Zoga v igri, sodnik zacasno
prekiniti igro zaradi vzroka, ki ni omenjen drugje v Pravilih igre.
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Postopek

Sodnik spusti Zogo na mestu, kjer se je nahajala v trenutku prekinitve igre, razen ce

je bilaigra prekinjena znotraj vratarjevega prostora, ko se sodniski met izvede na Crti
vratarjevega prostora, ki je vzporedna s precno ¢rto, na tocki, ki je najblizja mestu zoge
ob prekinitvi igre.

Igra se nadaljuje, ko se Zoga dotakne tal.

Krsitve in kazni

Sodniski met se ponovi:
- Ce seigralec dotakne Zoge, preden se le-ta dotakne tal,
« e 7oga po tem, ko se dotakne tal, zapusti igrisce, ne da bi se je dotaknil kateri
igralec.

Ce 7oga konca v vratih:
« Ceje bila Zoga po sodniskem metu udarjena neposredno v nasprotnikova vrata,
se dosodi udarec od vrat,
- Ceje bila Zoga po sodniskem metu udarjena neposredno v lastna vrata, se doso-
di udarec iz kota.

ODLOCBE NZS

1. Pred zacetkom tekme sta ekipi dolzni priti na sredino igris¢a skupaj s sodniki in
pozdraviti sodnike, igralce nasprotne ekipe ter gledalce.

2. Kapetan vsake ekipe je dolzan na zacetku in koncu tekme pozdraviti sodnisko
ekipo in kapetana nasprotne ekipe.

3.Ce se ena od ekip ob ¢asu, dolocenem za zacetek tekme, ne pojavi na igris¢u, bo
sodnik pocakal 15 minut in po tem ¢asu zapisnisko ugotovil, da tekme ni bilo, ker
ena od ekip ni prispela.

V primeru visje sile, ko ekipi ni uspelo prispeti do zacetka tekme in je sodnik o tem
obvescen, sodnik oceni, ali se kljub naknadnemu c¢akanju tekma lahko pravocasno
konca, kakor tudi morebitne naslednje tekme na istem igriscu.

4. S tekmovalnimi pravili se lahko doloci protokol nogometne tekme (odstevanje
pred in po tekmi, fair-play pozdrav in rokovanje, ¢astni zacetni udarec ipd.).

w
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Zogaizven igre

Zoga je izven igre, ko:
« je vsa presla pre¢no ali vzdolzno ¢rto, bodisi po tleh bodisi po zraky,
« je sodnik prekinil igro.

Zogavigri

Zoga je v igri ves preostali ¢as, vkljucno ko:
- se odbije od vratnice, precke ali droga kotne zastavice in ostane na igriscu,
« se odbije od sodnika ali pomocnika sodnika, ko se nahajata na igriscu.

Zogaizven igre




PRAVILO 10 - DOSEGANJE ZADETKA

DosezZen zadetek

Zadetek je doseZen, ko vsa zoga preide preko precne ¢rte med vratnicama in pod precko,
pod pogojem, da ekipa, ki je dosegla zadetek, ni pred tem krsila Pravil igre.

Zmagovalec

Ekipa, ki med igro doseze vecje tevilo zadetkov, je zmagovalka. Ce obe ekipi dosezeta
enako stevilo zadetkov ali ¢e ni dosezen noben zadetek, je tekma neodlocena.

Tekmovalna pravila

Ce tekmovalna pravila zahtevajo zmagovalca na tekmi (ali dvoboju, ko ekipi igrata med
seboj doma in v gosteh), ki se je koncala neodlo¢eno, so edini dovoljeni postopki za
dolocitev zmagovalca tisti, ki jih je odobril International Board, in sicer:

« Pravilo zadetkov v gosteh.

« Podaljski.

- Udarci s kazenske tocke.

ODLOCBE NZS

1. Ce je na tekmi, ki se je koncala neodlo¢eno, potrebno dobiti zmagovalca, se igrata
dva podaljska, razen ce je s pravilnikom za posamezno tekmovanje dolo¢eno
drugace. Ce tudi po podaljskih ni zmagovalca, se izvedejo udarci s kazenske tocke
po postopku, ki ga je odobril IB in je sestavni del te publikacije.
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2. Ce se tekmi igrata po izlocilnem sistemu in sta obe ekipi po obeh tekmah dosegli
enako Stevilo zadetkov, je zmagovalka ekipa, ki je dosegla vec zadetkov v gosteh.
Ce sta ekipi dosegli enako stevilo zadetkov v gosteh, se igrata dva podaljska. Ce v
podaljskih obe ekipi doseZeta enako Stevilo zadetkov, se zadetki v gosteh Stejejo
dvojno. Ce ekipi v podaljskih nista dosegli nobenega zadetka, se izvedejo udarci s
kazenske tocke po postopku, ki ga je odobril IB in je sestavni del te publikacije.

3. Udarci s kazenske tocke se izvajajo na vrata, ki jih v prisotnosti kapetanov z Zrebom
doloci sodnik. Sodnik pa lahko brez zadrzkov iz varnostnih razlogov, stanja igrisca,
razsvetljave itd. izbere vrata brez Zzreba. V tem primeru mu ni potrebno obrazloziti
svoje odlocitve, ki je dokoncna.

4. Ce se izvajanje udarcev s kazenske tocke ne more zakljuciti zaradi viemenskih
pogojev ali drugacne visje sile, zmagovalca doloci z zrebom sodnik ob prisotnosti
delegata in kapetanov ekip.

5.Trajanje vsakega podaljska je na tekmi z normalnim igralnim ¢asom 15 minut. Med
koncem normalnega igralnega ¢asa in zacetkom podaljskov je 5-minutni odmor,
med katerim naceloma in po preudarku sodnika igralci ostanejo na igris¢u. Med
podaljskoma ni odmora.

6. Trajanje podaljSkov na tekmah s skrajsanim igralnim ¢asom urejajo ustreza tekmo-
valna pravila.
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Ofsajd polozaj

Nahajanje v ofsajd poloZaju samo po sebi ni krsitev.
Igralec je v ofsajd polozajuy, Ce:
- je blizje nasprotnikovi precni ¢rti kot Zoga in predzadnji nasprotni igralec.

Igralec ni v ofsajd polozaju, ¢e:
+ se nahaja na svoji polovici igrisc¢a ali
+ je v visini s predzadnjim nasprotnim igralcem ali
« je v visini z zadnjima dvema nasprotnima igralcema.

Krsitev (ofsajd)

Igralec v ofsajd polozaju je kaznovan le, ¢e je bil v trenutkuy, ko se je zoge dotaknil ali z njo
igral eden izmed soigralcev, po mislienju sodnika vkljucen v aktivno igro z:

- vplivom naigro ali

« vplivom na nasprotnika ali

« pridobitvijo prednosti z nahajanjem v tem polozaju.

Ni krsitve

Ni ofsajd, ¢e igralec prejme Zzogo neposredno iz:
« udarca od vrat ali
+ vmetavanja ali
« udarca iz kota.

Krsitve in kazni

V primeru ofsajda bo sodnik dosodil indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta,
na katerem je prislo do krsitve. (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).
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Prekrski in nesportno obnasanje se kaznujejo, kot sledi:

Direktni prosti udarec

Direktni prosti udarec za nasprotno ekipo je dosojen, e igralec napravi enega izmed
naslednjih sedmih prekrskov na nacin, ki je po oceni sodnika malomaren, brezobziren ali z
uporabo prekomerne sile:

« brcne ali poskusi breniti nasprotnika,

- spotakne ali poskusi spotakniti nasprotnika,

- skoci na nasprotnika,

« odriva nasprotnika z ramo,

- udari ali poskusi udariti nasprotnika,

+ porine nasprotnika,

- Starta na nasprotnika.

Direktni prosti udarec za nasprotno ekipo je dosojen tudi, ¢e igralec napravi enega izmed
naslednijih treh prekrskov:

« drZinasprotnika,

+ pljune na nasprotnika,

+ namerno igra z 70go z roko (razen vratarja v svojem kazenskem prostoru).

Direktni prosti udarec se izvede z mesta, kjer je do prekréka prislo. (glej Pravilo 13 — Mesto
prostega udarca)

Kazenski udarec

Ce igralec napravi enega izmed zgornijih desetih prekrskov v svojem kazenskem prostoru,
se dosodi kazenski udarec ne glede na polozaj zoge, a pod pogojem, da je v igri.

Indirektni prosti udarec

Indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo je dosojen, ¢e vratar znotraj svojega kazen-
skega prostora napravi enega izmed naslednjih stirih prekrskov:
- Nadzoruje zogo z rokami vec kot Sest sekund, preden jo izpusti iz svoje posesti.
- Se ponovno dotakne Zoge, potem ko jo je izpustil iz svoje posesti in preden se je je
dotaknil drug igralec.
« Se dotakne Zoge z rokami, potem ko mu jo je namerno z nogo podal soigralec.
« Se dotakne Zoge z rokami, potem ko mu jo je neposredno iz vmetavanja podal
soigralec.
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Indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo bo dosojen tudi, ¢e igralec po misljenju
sodnika:
- igra na nevaren nacin,
« ovira napredovanje nasprotnika,
- preprecuje vratarju, da bi se Zoge osvobodil iz rok,
« napravi kateri drug prekrsek, ki ni predhodno naveden v Pravilu 12 in zaradi katere-
ga se igra prekine, da bi se opomnil ali izkljucil igralec.

Indirektni prosti udarec se izvede z mesta, kjer je do prekrska prislo. (glej Pravilo 13 -
Mesto prostega udarca)

Disciplinske kazni

Rumeni karton se uporablja kot obvestilo, da je bil igralec, rezervni igralec ali zamenja-
ni igralec opomnjen.

Rdeci karton se uporablja kot obvestilo, da je bil igralec, rezervni igralec ali zamenjani
igralec izkljucen.

Rdedi ali rumeni karton se lahko pokaZe le igralcu, rezervnemu igralcu ali zamenjane-
mu igralcu.

Sodnik ima pooblastila izreci disciplinske kazni od trenutka, ko vstopi na igrisce, in
dokler ne zapusti igris¢a po koncu tekme.

Igralec, ki na igridcu ali izven igrisca napravi krsitev, ki se kaznuje z opominom ali izklju-
¢itvijo, bodisi proti nasprotniku, soigralcu, sodniku, pomocniku sodnika ali kateri drugi

osebi, se kaznuje glede na naravo storjene krditve.

Prekrski, ki se kaznujejo zopominom

Sodnik bo opomnil igralca in mu pokazal rumeni karton, ¢e napravi enega izmed nasle-
dnjih sedmih prekrskov:

+ nesportno obnasanje,

« izkazovanje nestrinjanja s sodnikovo odlocitvijo z besedo ali dejaniji,

« vztrajno krdenje Pravil igre,

« zavlacevanje nadaljevanja igre,

+ neupostevanje predpisane razdalje ob nadaljevanju igre z udarcem iz kota, pro-

stim udarcem ali vmetavanjem,
- vstop ali vrnitev na igris¢e brez sodnikovega dovoljenja,
+ namerna zapustitev igris¢a brez sodnikovega dovoljenja.
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Sodnik bo opomnil rezervnega ali zamenjanega igralca, ¢e napravi enega izmed nasle-
dnijih treh prekrskov:

nesportno obnasanje,
izkazovanje nestrinjanja s sodnikovo odlocitvijo z besedo ali dejaniji,
zavlacevanje nadaljevanja igre.

Prekrski, ki se kaznujejo z izkljucitvijo

Sodnik bo izkljucil igralca, rezervnega ali zamenjanega igralca, ¢e napravi enega izmed
naslednjih sedmih prekrskov:

resen prekrsek,

nasilno obnasanje,

pljuvanje na nasprotnika ali drugo osebo,

preprecevanje nasprotni ekipi doseganje zadetka ali ¢iste priloznosti za dosega-
nje zadetka z namerno igro z zogo z roko (to se ne nanasa na vratarja v njego-
vem kazenskem prostoru),

preprecevanje Ciste priloznosti za doseganje zadetka nasprotniku, ki se giblje
proti kriteljevim vratom, s prekrskom, ki se kaznuje s prostim udarcem ali kazen-
skim udarcem,

uporabljanje prostaskih ali zaljivih besed in/ali kretenj,

prejem drugega opomina na isti tekmi.

Igralec, rezervni ali zamenjani igralec, ki je bil izklju¢en, mora zapustiti blizino igrid¢a in
tehnicni prostor.

ODLOCBE NZS

1. Sodnik ima pooblastila disciplinsko ukrepati od trenutka, ko pred tekmo pride na

igralni objekt in s tem zacne opravljati svojo funkdijo.
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Vrste prostih udarcev

Prosti udarci so bodisi direktni bodisi indirektni.

Direktni prosti udarci

Zoga konéa v vratih
- Ceje iz direktnega prostega udarca zoga z nogo udarjena neposredno v naspro-
tnikova vrata, se dosodi zadetek.
- Ceje iz direktnega prostega udarca zoga z nogo udarjena neposredno v lastna
vrata, se dosodi udarec iz kota za nasprotno ekipo,

Indirektni prosti udarci

Znak

Sodnik nakaze indirektni prosti udarec tako, da dvigne roko nad glavo. Ta poloZaj roke
zadrZi do izvedbe prostega udarca in dokler se Zoga ne dotakne drugega igralca ali dokler
niizven igre.

Zoga konéa v vratih
Zadetek se lahko doseze le, Ce se Zoga po izvedbi dotakne drugega igralca, preden preide
pre¢no ¢rto v vratih.
- Cejeizindirekinega prostega udarca zoga z nogo udarjena neposredno v na-
sprotnikova vrata, se dosodi udarec od vrat.
- Cejeizindirekinega prostega udarca zoga z nogo udarjena neposredno v lastna
vrata, se dosodi udarec iz kota za nasprotno ekipo.

Postopek

Pri direktnih in indirektnih prostih udarcih mora Zoga ob izvedbi udarca z nogo mirovati,
izvajalec pa se ne sme ponovno dotakniti Zoge, dokler se je ne dotakne drug igralec.

Mesto prostega udarca

Prosti udarec znotraj kazenskega prostora
Direktni ali indirektni prosti udarec za braneco se ekipo:
« vse nasprotniki so vsaj 9,15 m od Zoge,
- vsi nasprotniki se zadrZijo izven kazenskega prostora, dokler Zoga ni v igri,
- Z0ga je v igri, ko je z nogo udarjena neposredno izven kazenskega prostora,
« prosti udarec, dosojen v vratarjevem prostoru se izvede s katerekoli tocke znotraj
tega prostora.
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Indirektni prosti udarci za napadajoco ekipo:
« vsi nasprotniki vsaj 9,15 m od zoge, dokler le-ta ni v igri, razen ¢e so na lastni
precni ¢rti med vratnicama,
+ 7Z0gaje v igri, ko je udarjena z nogo in se premakne,
- indirektni prosti udarec, dosojen znotraj vratarjevega prostora, se izvede na Crti
vratarjevega prostora, ki je vzporedna s pre¢no ¢rto, na tocki, ki je najblizja mestu
krsitve.

Prosti udarec izven kazenskega prostora
« vsi nasprotniki so vsaj 9,15 m od Zoge, dokler le-ta ni v igri,
+ 7Z0gaje v igri, ko je udarjena z nogo in se premakne,
« prosti udarec se izvede z mesta, kjer je prislo do krsitve, ali z mesta Zoge v trenut-
ku krsitve (odvisno od krsitve).

Krsitve in kazni

Ce je ob izvedbi prostega udarca nasprotnik blizje zogi od zahtevane razdalje:
« prosti udarec se ponovi.

Ce prosti udarec izvede braneca se ekipa znotraj svojega kazenskega prostora in Zoga ni z
nogo udarjena neposredno izven kazenskega prostora:
« prosti udarec se ponovi.

Prosti udarec, ki ga izvede igralec, ki ni vratar
Ce se Zoge po tem, ko je v igri, ponovno dotakne izvajalec (razen z rokami), preden se je
dotakne drug igralec:
- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Ce izvajalec po tem, ko je Zoga v igri, namerno igra z 70go z roko, preden se je dotakne
drug igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).
- dosodi se kazenski udarec, ¢e je do kritve prislo znotraj izvajalcevega kazenske-
ga prostora.

Prosti udarec, ki ga izvede vratar
Ce se Zoge po tem, ko je v igri, vratar ponovno dotakne (razen z rokami), preden se je
dotakne drug igralec:
- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).
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Ce vratar po tem, ko je Zoga v igri, namerno igra z Zogo z roko, preden se je dotakne drug
igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve, ¢e je do krditve prislo izven vratarjevega kazenskega prostora (glej Pravilo
13 = Mesto prostega udarca),
« se dosodi indirektni udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do krsitve,
Ce je do kritve prislo znotraj vratarjevega kazenskega prostora (glej Pravilo 13 -
Mesto prostega udarca).

w
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Kazenski udarec je dosojen proti ekipi, ki znotraj svojega kazenskega prostora in ko je
Zoga v igri napravi enega izmed desetih prekrskov, zaradi katerih se dosodi direktni prosti
udarec.

Iz kazenskega udarca je mogoce neposredno doseci zadetek.

Igralni ¢as se podalj$a, da bi se omogocila izvedba kazenskega udarca na koncu vsakega
polcasa ali podaljska.

Polozaj zoge in igralcev

Zoga
« mora biti postavljena na kazenski tocki.

Izvajalec kazenskega udarca
« mora biti ustrezno identificiran.

Vratar branece se ekipe
« se mora zadrzati na prec¢ni ¢rti med obema vratnicama, z obrazom obrnjen proti
izvajalcu, dokler ni Zoga udarjena z nogo.

Drugi igralci (razen izvajalca) se morajo nahajati:
+ naigriscu,
+ zunaj kazenskega prostora,
- za kazensko tocko,
+ najmanj 9,15 m od kazenske tocke.

Postopek

- Ko igralci zavzamejo poloZaj v skladu s tem Pravilom, sodnik da znak za izvedbo
kazenskega udarca.

- lzvajalec kazenskega udarca mora udariti Zogo z nogo napre;j.

« lzvajalec ne sme ponovno igrati z Zogo, dokler se je ne dotakne drug igralec.

- Zoga je vigri, ko je udarjena z nogo in se premakne naprej.

Ko se izvaja kazenski udarec med normalnim igralnim ¢asom ali ko je bil igralni cas
podaljsan ob polcasu ali koncu tekme, da bi se omogocila izvedba ali ponovna izvedba
kazenskega udarca, je dosojen zadetek, Ce se preden je presla pre¢no ¢rto med vratnica-
ma in pod precko:

. 7oga dotakne ene ali obeh vratnic in/ali precke in/ali vratarja.

Sodnik odloi, kdaj je kazenski udarec dovrien.
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Krsitve in kazni

Ce sodnik da znak za izvedbo kazenskega udarca in se, preden je bila Zoga v igri,
zgodi ena izmed naslednijih situacij:

Izvajalec kazenskega udarca krsi Pravila igre:
- sodnik dovoli nadaljevanje izvedbe,
« Ceje bil zadetek dosezen, se kazenski udarec ponovi,
« Ce zadetek ni bil dosezen, sodnik igro prekine in dosodi indirektni prosti udarec
za braneco se ekipo z mesta, kjer je prislo do krsitve.

Vratar krsi Pravila igre:
- sodnik dovoli nadaljevanje izvedbe,
. Ceje bil zadetek dosezen, se dosodi zadetek,
- Ce zadetek ni bil dosezen, se kazenski udarec ponovi.

Soigralec izvajalca kazenskega udarca krsi Pravila igre:
- sodnik dovoli nadaljevanje izvedbe,
« Ceje bil zadetek dosezen, se kazenski udarec ponovi,
« Ce zadetek ni bil dosezen, sodnik igro prekine in dosodi indirektni prosti udarec
za braneco se ekipo z mesta, kjer je prislo do krsitve.

Soigralec vratarja krsi Pravila igre:
- sodnik dovoli nadaljevanje izvedbe,
« Ceje bil zadetek dosezen, se dosodi zadetek,
- Ce zadetek ni bil dosezen, se kazenski udarec ponovi.

Igralci obeh ekip krsijo Pravila igre:
« kazenski udarec se ponovi.

Ce poizvedbi kazenskega udarca:

Izvajalec se ponovno dotakne Zoge (razen z rokami), preden se je dotakne drug igralec:
- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Izvajalec namerno igra z zogo z roko, preden se je dotakne drug igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Zoge se, ko se premika naprej, dotakne zunanji dejavnik:
« kazenski udarec se ponovi.
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Zoga se od vratarja, precke ali vratnice odbije v igris¢e in se je dotakne zunanji dejavnik:

« sodnik prekine igro,

« igra se nadaljuje s sodniskim metom z mesta, kjer se je Zoge dotaknil zunanji
dejavnik, razen e se je zunanji dejavnik dotaknil Zoge v vratarjevem prostoru,
ko se sodniski met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s precno
¢rto, na tocki, ki je najbliZja mestu Zoge ob prekinitvi igre.
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Vmetavanje je na¢in nadaljevanja igre.

Vmetavanje se dosodi za nasprotnike igralca, ki se je zadnji dotaknil Zoge, ko vsa Zoga po
tleh ali zraku preide vzdolzno ¢rto.

Neposredno iz vmetavanja ni mogoce doseci zadetka.

Postopek

V trenutku osvobajanja Zoge izvajalec vmetavanja:
« je zobrazom obrnjen proti igriscu,
- del vsakega njegovega stopala je na vzdolZni Crti ali na tleh izven igrisca,
« Zogo drZi z obema rokama,
. Z0go vrze od zadaj in preko glave,
« 70go vrze z mesta, kjer je zapustila igrisce.

Vsi nasprotniki se morajo nahajati najmanj 2 metra od mesta vmetavanja.
Zogaje v igri, ko pride na igrisce.

Izvajalec vmetavanja se ne sme ponovno dotakniti Zoge, dokler se je ne dotakne drug
igralec.

Krsitve in kazni

Izvajalec vmetavanja je igralec, ki ni vratar
Ce se, potem ko je bila Zoga v igri, izvajalec vmetavanja ponovno dotakne Zoge (razen z
rokami), preden se jo je dotaknil drug igralec:
- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Ce, potem ko je bila zoga v igri, izvajalec vmetavanja namermo igra z 7z0go z roko, preden
se je je dotaknil drug igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca),
- dosodi se kazenski udarec, Ce je do kritve prislo v kazenskem prostoru izvajalca
vmetavanja.

Izvajalec vmetavanja je vratar
Ce se, potem ko je bila Zoga v igri, vratar ponovno dotakne Zoge (razen z rokami), preden
se jo je dotaknil drug igralec:
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- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Ce, potem ko je bila zoga v igri, vratar namerno igra z z0go z roko, preden se je je dotaknil
drug igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve, ¢e je do krditve prislo izven vratarjevega kazenskega prostora (glej Pravilo
13 = Mesto prostega udarca),
« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do kr-
Sitve, Ce je do krsitve prislo znotraj vratarjevega kazenskega prostora (glej Pravilo
13 = Mesto prostega udarca).

Ce nasprotnik ne$portno moti ali ovira izvajalca vmetavanja:
« sodnik igralca opomni zaradi nesportnega obnasanja in mu pokaze rumeni
karton.

Zaradi katere druge kriitve tega Pravila:
+ vmetavanje izvaja igralec nasprotne ekipe.
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Udarec od vrat je nacin nadaljevanja igre.

Udarec od vrat se dosodi, ko vsa Z0ga, ki se jo je zadniji dotaknil igralec napadajoce ekipe,
po tleh ali po zraku preide prec¢no ¢rto in ni dosezen zadetek v skladu s Pravilom 10.

Iz udarca od vrat je mogoce neposredno doseci zadetek, vendar le proti nasprotniku.

Postopek

- 70go z nogo udari igralec branece se ekipe s katerekoli tocke znotraj vratarjevega
prostora.

« Nasprotniki se zadrZijo izven kazenskega prostora, dokler Zoga ni v igri.

- lzvajalec se ponovno ne dotakne Zoge, dokler se je ne dotakne drug igralec.

- Zoga je vigri, ko je z nogo udarjena neposredno izven kazenskega prostora.

Krsitve in kazni

70ga ni z nogo udarjena neposredno v igro izven kazenskega prostora:
« udarec od vrat se ponovi.

Izvajalec udarca od vrat je igralec, ki ni vratar
Ce se, potem ko je bila zoga v igri, izvajalec ponovno dotakne Zoge (razen z rokami),
preden se je je dotaknil drug igralec:
« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
kréitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca)

Ce, potem ko je bila zoga v igri, izvajalec namerno igra z Zogo z roko, preden se jo je
dotaknil drug igralec:
« dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do kritve
(glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca),
« dosodi se kazenski udarec, Ce je do krsitve prislo v kazenskem prostoru izvajalca.

Izvajalec udarca od vrat je vratar
Ce se, potem ko je bila zoga v igri, vratar ponovno dotakne Zoge (razen z rokami),
preden se jo je dotaknil drug igralec:
« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).



52 PRAVILO 16 - UDAREC OD VRAT

Ce, potem ko je bila zoga v igri, vratar namerno igra z zogo z roko, preden se je je
dotaknil drug igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
kriitve, e je do krsitve prislo izven vratarjevega kazenskega prostora (glej Pravilo
13 — Mesto prostega udarca),
« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
kriitve, e je do krsitve prislo znotraj vratarjevega kazenskega prostora (glej Pravilo
13 — Mesto prostega udarca).

V primeru katere druge krsitve tega Pravila:
« udarec od vrat se ponovi.
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Udarec iz kota je nacin nadaljevanja igre.

Udarec iz kota se dosodi, ko vsa Zzoga, ki se je je zadnji dotaknil igralec branece se ekipe,
po tleh ali po zraku preide prec¢no ¢rto in ni dosezen zadetek v skladu s Pravilom 10.

Iz udarca iz kota je mogoce neposredno doseci zadetek, vendar le nasprotniku.

Postopek

- 70ga je namescena znotraj cetrtine kroga, najblizje mestu, kjer je zoga presla prec-
no ¢rto.

- Kotne zastavice se ne premakne.

« Nasprotniki se morajo zadrzati vsaj 9,15 m od kotnega loka, dokler zoga ni v igri.

- Zogo mora z nogo udariti igralec napadajoce ekipe.

- Zogaje vigri, ko je udarjena z nogo in se premakne.

« lzvajalec se ne sme ponovno dotakniti Zoge, dokler se je ne dotakne drug igralec.

Krsitve in kazni

Izvajalec udarca iz kota je igralec, ki ni vratar
Ce se, potem ko je bila zoga v igri, izvajalec ponovno dotakne Zoge (razen z rokami),
preden se je je dotaknil drug igralec:
« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Ce, potem ko je bila zoga v igri, izvajalec namerno igra z Zogo z roko, preden se je je
dotaknil drug igralec:
« dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do kritve
(glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca),
« dosodi se kazenski udarec, Ce je do krsitve prislo v kazenskem prostoru izvajalca.

Izvajalec udarca iz kota je vratar
Ce se, potem ko je bila zoga v igri, vratar ponovno dotakne Zoge (razen z rokami),
preden se je je dotaknil drug igralec:
« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
krsitve (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Ce, potem ko je bila zoga v igri, vratar namerno igra z zogo z roko, preden se je je
dotaknil drug igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
kriitve, Ce je do krsitve prislo izven vratarjevega kazenskega prostora (glej Pravilo
13 — Mesto prostega udarca),
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« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do
kriitve, e je do kritve prislo znotraj vratarjevega kazenskega prostora (glej Pravilo
13 — Mesto prostega udarca).

V primeru katere druge krsitve tega Pravila:
« udarec iz kota se ponovi



POSTOPKI ZA DOLOCITEV ZMAGOVALCA TEKME

Zadetki v gosteh, podaljski in udarci s kazenske tocke so postopki za dolocitev zma-
govalca tekme, ko tekmovalna pravila zahtevajo zmagovalca tekme, ki se je koncala
neodloceno.

Zadetki v gosteh
Kjer ekipi igrata med seboj doma in v gosteh in je rezultat po drugi tekmi enak, lahko
tekmovalna pravila dolocijo, da vsak zadetek v gosteh Steje dvojno.

Podaljski
Tekmovalna pravila lahko dolocijo igranje dveh enako dolgih podaljskov, pri cemer
vsak ne sme biti daljsi od 15 minut. Uporabljala se bodo dolocila Pravila 8.

Udarci s kazenske tocke

Postopek

« Sodnik izbere vrata, na katera se bodo izvajali udarci.

« Sodnik izvrsi Zreb s kovancem in ekipa, katere kapetan dobi Zreb, odloci, ali bo
izvedla udarec prva ali druga.

« Sodnik beleZi izvedene udarce.

+ Ob upostevanju spodnjih dolocil obe ekipi izvedeta po pet udarcev.

- Ekipi izvajata udarce izmenic¢no.

- Ce, preden sta obe ekipi izvedli po pet udarcev, ena doseze ve¢ zadetkov, kot bi jih
druga lahko, ¢etudi bi izvedla vseh pet udarcev, se izvajanje udarcev prekine.

- Ce sta obe ekipi, potem ko sta izvedli po pet udarcev, dosegli enako stevilo zadet-
kov ali nobenega, se bo izvajanje nadaljevalo v enakem vrstnem redu, dokler ena
iz enakega stevila udarcev ne doseZe zadetka vec kot druga.

- Vratarja, ki se poskoduje med izvajanjem udarcev s kazenske tocke in ni sposoben
vec braniti, lahko zamenja eden izmed imenovanih rezervnih igralcev pod pogo-
jem, da njegova ekipa ni izvrsila najvecjega stevila zamenjav, dovoljenih s tekmo-
valnimi pravili.

- Razen zgoraj navedene izieme smejo izvajati udarce s kazenske tocke le igralci, ki
so bili na igris¢u ob koncu tekme, vklju¢no s podaljskoma, kadar sta dolocena.

« Vsak udarec izvede drug igralec in vsi do tega upravi¢eni igralci morajo izvesti
udarec, preden lahko katerikoli igralec udarec izvede drugic.

- Igralec, ki je upravicen izvajati udarce, lahko kadarkoli med izvedbo udarcev s
kazenske tocke zamenja mesto z vratarjem.

+ Med izvajanjem udarcev s kazenske tocke se lahko na igris¢u nahajajo le igralci, ki
SO upraviceni izvajati udarce, in sodniki.

- Vsiigralci, razen igralca, ki izvaja udarec, in obeh vratarjev, se morajo zadrZevati v
sredis¢nem krogu.

Ul
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- Vratar, ki je soigralec izvajalca udarca, se mora zadrzati na igris¢u, izven kazenskega
prostora, na sticis¢u precne Crte in ¢rte kazenskega prostora.

+ Razen ce je drugace doloceno, veljajo ustrezna Pravila igre in Odloc¢be IB tudi za
izvajanje udarcev s kazenske tocke.

- Ceima na koncu tekme in pred zac¢etkom izvajanja udarcev s kazenske tocke ena
ekipa vecje Stevilo igralcev od druge, mora zmanjsati Stevilo igralcev, tako da se po
stevilu igralcev ekipi izenacita. Kapetan mora obvestiti sodnika o imenu in Stevilki
vsakega igralca, ki je bil izlocen. Igralec, izloCen na ta nacin, ne sme sodelovati pri
izvedbi udarcev s kazenske tocke.

« Pred zaCetkom izvajanja udarcev s kazenske tocke mora sodnik zagotoviti, da le
enako stevilo igralcev obeh ekip ostane v sredis¢nem krogu in da bodo izvajali
udarce.

Vsi drugi igralci A
vsrediScnem krogu “
“ x
Pomocnik sodnika

Izvajalec &
= ’ Sodnik

Vratar izvajalceve \ /N
ekipe { g{ - -3

trenerji itd. ne smejo "
biti na igriscu

Pomocnik sodnika




TEHNICNI PROSTOR

Tehni¢ni prostor se nanasa na tekme, ki se igrajo na stadionih s prostorom, dolo¢enim
za sedenje tehni¢ne ekipe in rezervnih igralcev, kot je opisano spodaj.

Medtem ko se velikost in polozaj tehni¢nega prostora lahko razlikujeta od stadiona do
stadiona, so naslednji napotki izdani kot splosna navodila:

« Tehni¢ni prostor se razprostira en meter od vsake strani prostora, dolo¢enega za
sedenje, in sega naprej do enega metra od vzdolZne Crte.

« Priporocljivo je oznacevanje za opredelitev tega prostora.

- Stevilo oseb, ki se smejo nahajati v tehni¢nem prostoru, je dolo¢eno s tekmovalni-
mi pravili.

« Osebe, ki se nahajajo v tehni¢nem prostoru, so identificirane pred zac¢etkom tekme
v skladu s tekmovalnimi pravili.

+ Leenaoseba isto¢asno ima pravico dajati takticna navodila igralcem.

« Trener in druge uradne osebe se morajo zadrZevati v mejah tehni¢nega prostora,
razen v posebnih okolis¢inah, na primer, ko zdravnik in maser z dovoljenjem sodni-
ka vstopita na igrisce, da bi ocenila stanje poskodovanega igralca.

« Trener in druge osebe v tehnic¢nem prostoru se morajo vesti na odgovoren nacin.

ODLOCBE NZS

1.V tehni¢nem prostoru se lahko nahajajo rezervni igralci, zamenjani igralci v svoji
igralski opremi in 5 (pet) uradnih oseb. To so: glavni trener, pomocnik trenerja,
zdravnik, fizioterapevt in predstavnik kluba.

2. Te osebe morajo biti vpisane v zapisnik o tekmi z navedbo funkcije, ki jo opravljajo.
3. Kajenje v tehni¢nem prostoru ni dovoljeno. Sodnik (oz. ¢lan sodnikove ekipe) bo

osebo, ki tega dolocila ne spostuje, odstranil iz ograjenega dela igrisca in jo prijavil
pristojnemu organu.
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- Cetrti sodnik je lahko imenovan v skladu s tekmovalnimi pravili in bo prevzel ustre-
zno dolznost v primeru, da kdorkoli iz sodniske trojke ni sposoben vec opravljati
svoje naloge, razen ¢e je imenovan rezervni pomocnik sodnika. Cetrti sodnik je ves
¢as v pomoc sodniku.

- Organizator mora pred pri¢etkom tekmovanja jasno dolociti, ali v primeru, da
sodnik ni sposoben nadaljevati sojenja, prevzame njegovo nalogo Cetrti sodnik ali
pa prvi pomocnik sodnika, pri cemer bi prevzel Cetrti sodnik dolznost pomocnika
sodnika.

+ Bo v pomoc pri vsakem administrativnem opravilu pred, med in po tekmi, ko to
zahteva sodnik.

+ Odgovoren bo za sodelovanje pri postopku zamenjave med tekmo.

« Ima pooblastila za pregled opreme rezervnih igralcev pred njihovim vstopom na
igrisce.V primeru, da njihova oprema ni v skladu s pravili, o tem obvesti sodnika.

- Nadzoroval bo rezervne Zoge, ko je potrebno. Ce mora biti med tekmo Zoga za-
menjana, po navoedilu sodnika zagotovi drugo Zogo in s tem zmanjsa izgubo ¢asa
na minimum.

« Pomaga sodniku nadzorovati tekmo v skladu s Pravili igre. Vendar sodnik zadrZi
pooblastila za odlocanje o vseh zadevah v zvezi z igro.

« Po tekmi mora Cetrti sodnik dostaviti porocilo pristojnim organom o vsakem
neprimernem obnasanju ali drugem incidentu, ki se je zgodil izven vidnega polja
sodnika in pomocnikov sodnika. Cetrti sodnik mora obvestiti sodnika in njegova
pomocnika o vsakem sestavljenem porocilu.

+ Ima pooblastilo obvestiti sodnika o neodgovornem obnasanju katerekoli osebe v
tehni¢nem prostoru.

« Rezervni pomocnik sodnika je lahko imenovan v skladu s tekmovalnimi pravili.
Njegova edina dolZnost je zamenjati pomocnika sodnika, ki ni sposoben vec opra-
vljati svoje naloge, ali zamenjati Cetrtega sodnika, ¢e bi bilo to potrebno.

ODLOCBA NZS

1. Cetrti sodnik je imenovan na vse tekme 1. SNL in Pokala NZS od ¢etrtine finala dalje.



DODATNA POMOCNIKA SODNIKA

Dodatna pomocnika sodnika sta lahko imenovana v skladu s tekmovalnimi pravili.
Morata biti aktivna sodnika najvisje razpoloZljive kategorije.

Tekmovalna pravila morajo dolociti postopek, ki se ga uporabi v primeru, ko sodnik ne

more nadaljevati. Takrat ali:

1. Cetrti sodnik prevzame dolznost sodnika ali

2. prvi dodatni sodnik prevzame dolznost sodnika, cetrti sodnik pa postane dodatni
pomocnik sodnika.

Dolznosti

Kjer staimenovana, dodatna pomocnika sodnika, v odvisnosti od odlocitve sodnika,
nakazeta:
« ko vsa Zoga zapusti igrisce,
- katera ekipa je upravi¢ena izvajati udarec iz kota ali udarec od vrat,
« ko se je neprimerno obnasanje ali kak drug incident pripetil zunaj vidnega polja
sodnika,
« ko so storjeni prekrski in ima dodatni pomocnik sodnika boljsi pogled od sodnika,
predvsem v kazenskem prostoru,
« Ce seje pri kazenskih udarcih vratar premaknil s precne crte, preden je bila Zzoga
udarjena in Ce je Zoga presla pre¢no ¢rto.

Pomoc

Dodatna pomocnika sodnika tudi pomagata sodniku pri nadzorovanju tekme v skladu
pravili igre, vendar kon¢no odlocitev vedno sprejme sodnik.

V primeru prekomernega vmesavanja ali neprimernega vedenja bo sodnik dodatnega
pomocnika sodnika razresil dolznosti in podal porocilo pristojnim organom.



Interpretacija
pravil igre
in navodila sodnikom




PRAVILO 1 - IGRISCE

Oznacevanje igrisca

Ni dovoljeno oznacevanje igrisca s prekinjenimi ¢rtami ali brazdami.

Ceigralec znogo na igris¢u napravi nedovoljene oznacbe, mora biti opomnjen zaradi
nesportnega obnasanja. Ce sodnik to opazi med igro, mora krsitelja opomniti zaradi nes-
portnega obnasanja ob prvi prekinitvi igre.

Na igriscu se oznacijo le Crte, ki jih opredeljuje Pravilo 1.

Ce se uporabljajo umetne podlage, so dovoljene tudi druge ¢rte pod pogojem, da so
drugacne barve in se jasno locijo od ¢rt, ki se uporabljajo za nogomet.

Vrata

Ce se precka premakne ali Ziomi, se igra prekine, dokler se precka ne popravi ali ponovno
postavi na svoje mesto. Ce popravilo ni mozno, se mora tekma prekiniti. Uporaba vrvi kot
zamenjave za precko ni dovoljena. Ce se precko uspe popraviti, se igra nadaljuje s sodni-
$kim metom na mestu Zoge v trenutku prekinitve igre, razen Ce je bila igra prekinjena v vra-
tarjevem prostoru, ko se sodniski met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna
s precno Crto, na tocki, ki je najblizia mestu Zoge ob prekinitvi igre.

Komercialno oglasevanje

Oglasevanje na tleh mora biti vsaj 1 meter od ¢rtigrisca.

Oglaevanje iznad tal mora biti vsaj:
« 1 meter od vzdolznih ¢rt igrisca,
- enako oddaljeno od pre¢ne Crte, kot je globina mreZe na vratih, in
« 1 meter od mreze na vratih.

Nikakrsna oblika komercialnega oglasevanja, resnicna ali virtualna, ni dovoljena na igriscu,
na tleh v prostoru, ki ga omejujejo mreze na vratih, v tehni¢nem prostoru ali znotraj enega
metra od vzdolZne Crte od trenutka, ko ekipi stopita na igrisce in dokler ga ne zapustita
ob polcasu, ter od trenutka, ko se vrneta na igrisce do konca tekme. Prav tako ni dovolje-
no oglasevanje na vratih, mrezah, drogovih kotnih zastavic ali njinovih zastavicah. Na teh
napravah ne sme biti pritrjena nikakrsna zunanja oprema (kamere, mikrofoni itd.).

Logotipi in emblemi

Med igralnim ¢asom je resni¢na ali virtualna reprodukcija logotipov ali emblemov FIFA,
konfederacij, nacionalnih zvez, lig, klubov ali drugih organov na igris¢u, mreZah na vratih in
prostoru, ki ga omejujejo, drogovih kotnih zastavic in njinovih zastavicah, prepovedana.
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PRAVILO 2 - ZOGA

Dodatne zoge

Dodatne 7oge so lahko postavljene okoli igris¢a, da bi se uporabile med tekmo,
pod pogojem, da ustrezajo zahtevam Pravila 2 in je njihova uporaba pod nadzorom
sodnika.
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Postopek zamenjave

- Zamenjava se lahko izvrsi le ob prekinitvi igre.

« Pomocnik sodnika nakaZe, da je bila zahtevana zamenjava.

« Igralec, ki se menja, dobi dovoljenje sodnika, da zapusti igridce, razen Ce je Ze izven
igrisca iz razlogov, ki so v skladu s Pravili igre.

« Sodnik dovoli rezervnemu igralcu, da vstopi na igrisce.

« Preden vstopi na igrisce, rezervni igralec pocaka igralca, ki ga menja, da zapusti
igrisce.

- Igralcu, ki se menja, ni treba zapustiti igrisca na sredis¢ni Crti.

« Dovoljenje za zamenjavo se lahko v doloc¢enih okolis¢inah zavrne, npr. ko rezervni
igralec ni pripravljen za vstop na igrisce.

« Rezervniigralec, ki ni dokoncal postopka zamenjave s tem, da je stopil na igrisce,
ne more nadaljevati igre z izvedbo vmetavanja ali udarca iz kota.

- Ceigralec, ki naj bi bil zamenjan, ne Zeli zapustiti igris¢a, se igra nadaljuje.

- Ceje zamenjava izvrsena med odmorom med pol¢asoma ali pred podaljskom, se
postopek dokonca pred zacetkom drugega polcasa ali podaljska.

Dodatne osebe na igriscu

Tretje osebe
Kdor ni vpisan v seznam ekipe kot igralec, rezervniigralec ali uradna oseba, se Steje
za tretjo osebo, kakor tudi izklju¢eniigralec.

Ce tretja oseba vstopi na igrisce:

« Sodnik mora prekiniti igro (Ceprav ne takoj, ¢e tretja oseba ne vpliva na igro).

« Sodnik mora zahtevati, da zapusti ograjeni del igrica.

- Ce sodnik igro prekine, jo mora nadaljevati s sodniskim metom z mesta zoge ob
prekinitvi, razen Ce je bila igra prekinjena v vratarjevem prostoru, ko se sodniski
met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s precno ¢rto, na tocki, ki
je najbliZja mestu Zoge ob prekinitvi igre.

Uradne osebe ekipe
Trener ali druge osebe, ki so vpisane v zapisnik (z iziemo igralcev in rezervnih igral-
cev), se Stejejo za uradne osebe ekipe.

Ce uradna oseba ekipe vstopi na igrisce:
« Sodnik mora prekiniti igro (Ceprav ne takoj, ¢e uradna oseba ekipe ne vpliva na
igro ali ¢e lahko uposteva prednost).
« Sodnik mora zahtevati, da zapusti igriéce, Ce je njeno obnasanje neodgovorno, pa
jo odstrani iz ograjenega dela igrisc¢a.
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- Ce sodnik igro prekine, jo mora nadaljevati s sodniskim metom z mesta zoge ob
prekinitvi, razen Ce je bila igra prekinjena v vratarjevem prostoru, ko se sodniski
met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s precno ¢rto, na tocki, ki
je najbliZja mestu Zoge ob prekinitvi igre.

Igralec izven igriséa
Ce se igralec, ki je zapustil igris¢e, da bi si uredil nepravilno opremo, da bi se mu
nudila pomoc zaradi poskodbe ali krvavitve, ker je imel okrvavljeno opremo, ali iz
drugega vzroka z dovoljenjem sodnika, vrne na igrisc¢e brez dovoljenja sodnika,
mora sodnik:

« Prekiniti igro (Ceprav ne takoj, Ce igralec ne vpliva na igro ali Ce lahko uposteva

prednost).
+ Opomniti igralca za vstop v igris¢e brez dovoljenja.
- Zahtevati od igralca, da zapusti igrisCe, Ce je to potrebno (npr. krsitev Pravila 4).

Ce sodnik igro prekine, jo mora nadaljevati:
« Zindirektnim udarcem za nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi (glej Pravilo
13 — Mesto prostih udarcev), ¢e ni prislo do druge krsitve.
« Vskladu s Pravilom 12, ¢e je igralec kr3il to pravilo.

Ce igralec naklju¢no preide vzdolzno ali pre¢no ¢rto, se ne smatra, da je krsil Pravila.
Zapustitev igrisca se lahko uposteva kot sestavni del igralc¢evega gibanja.

Rezervni igralec ali zamenjani igralec
Ce rezervni igralec ali zamenjani igralec vstopi na igrisce brez dovoljenja:
« Sodnik mora prekiniti igro (Ceprav ne takoj, e ta igralec ne vpliva na igro ali Ce
lahko uposteva prednost).
« Sodnik ga mora opomniti zaradi neSportnega obnasanja.
« Igralec mora zapustiti igrisce.

Ce sodnik igro prekine, jo mora nadaljevati z indirektnim udarcem za nasprotno eki-
po z mesta zoge ob prekinitvi (glej Pravilo 13 — Mesto prostih udarcev), ¢e ni prislo

do druge krsitve.

Zadetek dosezen z dodatno osebo na igriscu

Ce sodnik po tem, ko je bil dosezen zadetek in preden je bila igra nadaljevana, ugo-
tovi, da je bila, ko je bil doseZen zadetek, na igris¢u dodatna oseba:
« Sodnik mora zadetek razveljaviti, Ce:
- je bila dodatna oseba tretja oseba in je vplivala naigro,
- je bila dodatna oseba igralec, rezervni igralec, zamenjani igralec ali uradna oseba
ekipe, ki je dosegla zadetek.
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« Sodnik mora priznati zadetek, ce:
- je bila dodatna oseba tretja oseba in ni vplivala na igro,
- je bila dodatna oseba igralec, rezervni igralec, zamenjani igralec ali uradna oseba
ekipe, ki je prejela zadetek.

Najmanjse Stevilo igralcev

Ce tekmovalna pravila predpisujejo, da morajo biti vsi igralci in rezervni igralci ime-
novani pred zacetkom tekme in ekipa za¢ne tekmo z manj kot 11 igralci, lahko ekipo
dopoilnijo le igralci, ki so bili imenovani

Ceprav se tekme ne sme ZACETI, ¢e ima katera od ekip manj kot sedem igralcey, je
minimalno Stevilo igralcev za NADALJEVANJE tekme prepusceno presoji nacionalnih
zvez. Board je vendarle misljenja, da se tekma ne bi smela nadaljevati, Ce je v kateri
izmed ekip manj kot sedem igralcev.

Ce ima ekipa manj kot sedem igralcev, ker so eden ali ve¢ igralcev namenoma
zapustiliigris¢e, sodniku tekme ni potrebno prekiniti in lahko uposteva prednost. V
takem primeru sodnik po tem, ko je bila Zoga izven igre, ne sme dovoliti nadaljeva-
nja tekme, Ce je v kateri od ekip manj od sedem igralcev.
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Osnovna oprema

Barve:
- Ce sta majici obeh vratarjev enake barve in nobeden nima na voljo za zamenjavo
druge majice, sodnik dovoli zacetek tekme.

Ce igralec nenamerno izgubi svojo obutev in takoj zatem igra z zogo in/ali doseZe
zadetek, ni prislo do kriitve in se zadetek prizna, ker je igralec izgubil obutev slucajno.

Vratarji lahko nosijo spodniji del trenirke kot del njihove osnovne opreme.

Druga oprema

Igralec lahko poleg osnovne opreme uporablja tudi drugo opremo pod pogojem, da
je edini namen fizicna zascita igralca in ne predstavlja nobene nevarnosti zanj ali za
druge igralce.

Vise dele oblacil ali opreme, ki niso osnovna oprema, mora sodnik pregledati in ugoto-
viti, da ni nevarna.

Sodobna zas¢itna oprema, kot so naglavne maske, obrazne maske ter varovala kolen
ali rok iz mehkega, lahkega, podloZzenega materiala, se ne smatra za nevarno in je zato
dovoljena.

V luci nove tehnologije, ko so postala Sportna oc¢ala mnogo varnejsa tako za igralca, ki
jih nosi, kot za druge igralce, naj bo sodnik toleranten, ko dovoljuje njihovo uporabo,
predvsem za mlajse igralce.

Ce del oblacil ali opreme, ki je bil pregledan pred zacetkom tekme in za katerega je
bilo ugotovljeno, da ni nevaren, postane nevaren ali se ga uporablja na nevaren nacin,

se njegova uporaba ne sme vec¢ dovoliti.

Uporaba elektronskih komunikacijskih sistemov med igralci in/ali tehni¢nim osebjem
ni dovoljena.

Nakit

Vse vrste nakita (verizice, prstani, zapestnice, uhani, usnjeni ali gumijasti trakovi itd.) so
striktno prepovedane in se jih mora odstraniti. Prekritje nakita s trakom ni sprejemljivo.

Sodniki prav tako ne smejo nositi nikakrsnega nakita (razen ure ali podobne naprave
za merjenje ¢asa).
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Disciplinske kazni

Igralci morajo biti pregledani pred zacetkom tekme, rezervni igralci pa preden vstopijo
na igrisce. Ce sodnik med igro ugotovi, da igralec nosi nedovoljena oblacila ali opre-
mo, mora:
« obvestiti igralca, da mora ta predmet odstraniti,
+ ob nasledniji prekinitvi zahtevati od igralca, da zapusti igris¢e, ¢e ne more ali noce
izpolniti navodila sodnika,
« igralca opomniti, ¢e zavestno odkloni izpolniti njegovo navodilo ali ¢e, potem ko
mu je narocil, da odstrani predmet, ugotovi, da ga ponovno nosi.

Ce je sodnik igro prekinil, da bi opomnil igralca, mora dosoditi indirektni udarec za
nasprotno ekipo z mesta Zoge ob prekinitvi (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).
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Pravice in dolZznosti

Sodnik je pooblascen prekiniti igro, ¢e so po njegovem misljenju reflektorji neustrezni.

Ce gledalec vrze predmet in zadene sodnika, pomocnika sodnika, igralca ali uradno
osebo kluba, lahko sodnik dovoli nadaljevanje tekme, zacasno prekine ali zakljuci tek-
mo, odvisno od resnosti dogodka. V vsakem primeru mora podati porocilo o dogodku
pristojnim organom.

Sodnik ima pravico pokazati rumeni ali rdeci karton med odmorom med pol¢asoma
in po koncani tekmi, kakor tudi med podaljski in udarci s kazenske tocke, saj je tekma
tudi takrat pod njegovo jurisdikcijo.

Ce je zaradi kateregakoli razloga sodnik zac¢asno onesposobljen. se igra lahko nadaljuje
pod nadzorom pomocnikov sodnika do prve prekinitve.

Ce gledalec zazvizga in sodnik smatra, da je ta zvizg vplival na igro (npr. igralec prime
7ogo, misle¢, da je bila igra prekinjena), mora sodnik igro prekiniti in jo nadaljevati s
sodniskim metom z mesta Zzoge ob prekinitvi, razen Ce je bila igra prekinjena znotraj
vratarjevega prostora, ko se sodniski met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je
vzporedna s pre¢no ¢rto, na tocki, ki je najblizja mestu Zzoge ob prekinitvi igre.

Ce se med igro znajde na igris¢u dodatna zoga, drug predmet ali Zival, mora sodnik
igro prekiniti le, ¢e ta vpliva na igro. Igra se mora nadaljevati s sodniskim metom z
mesta, kjer je bila igralna Zoga ob prekinitvi, razen Ce je bila igra prekinjena znotraj
vratarjevega prostora, ko se sodniski met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je
vzporedna s pre¢no ¢rto, na tocki, ki je najblizja mestu Zzoge ob prekinitvi igre.

Ce se med igro dodatna zoga, drug predmet ali Zival znajde na igris¢u in ne vpliva na
igro, bo sodnik poskrbel za njihovo odstranitev ob prvi priloznosti.

Prednost

Sodnik lahko dovoli prednost, kadarkoli se zgodi krsitev ali prekrsek.

Pri odlocitvi, ali dovoliti prednost ali prekiniti igro, naj sodnik uposteva naslednje
okolis¢ine:
« resnost prekrska: ce prekrsek upravicuje izkljucitev, mora sodnik igro prekiniti in
igralca izkljuciti, razen e je za tem prislo do priloznosti za doseganje zadetka,
+ mesto prekrska; blizje nasprotnikovim vratom, bolj ucinkovita je prednost lahko,
« moznost takojsnjega obetavnega napada,
« vzdusje na tekmi.
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Odlocitev kaznovati prvoten prekrsek mora biti sprejeta v nekaj sekundah.
Ce prekrsek upravicuje opomin, mora biti ta izrecen ob naslednji prekinitvi. Vendar je
priporocljivo igro prekiniti in igralca opomniti takoj, razen ¢e je prednost ocitna. Ce

opomin niizre¢en ob prvi prekinitvi, se ga kasneje ne more izreci.

Poskodovani igralci

Sodniki morajo upostevati spodnja navodila pri ukrepanju s poskodovanimi igralci:

« Igra se nadaljuje, dokler ni Zoga izven igre, e je igralec po misljenju sodnika le laZje
poskodovan.

- Igra se prekine, ¢e je igralec po misljenju sodnika resno poskodovan.

« Po sprasevanju poskodovanega igralca lahko sodnik dovoli enemu ali najvec dve-
ma zdravnikoma vstopiti na igris¢e, da bi ugotovila stanje poskodbe in uredila vse
potrebno za varno in hitro premestitev izven igrisca.

« Nosaci nosil smejo z nosili vstopiti na igrisce le na znak sodnika.

« Sodnik mora zagotoviti, da je poskodovani igralec varno premesc¢en izven igrisca.

« Igralcu ni dovoljeno nuditi pomodi na igriscu.

- Igralec, ki krvavi, mora zapustiti igris¢e. Ne sme se vrniti, dokler se sodnik ne prepri-
¢a, da je bila krvavitev zaustavljena. Igralec ne sme nositi okrvavljenih oblacil.

« Kakor hitro je sodnik dovolil zdravnikom vstopiti na igrisce, mora igralec zapustiti
igrisce, bodisi na nosilih bodisi nogah. Ce igralec tega ne uposteva, mora biti opo-
mnjen zaradi neSportnega obnasanja.

- Poskodovaniigralec se lahko vrne na igrisce 3ele, ko je bila igra nadaljevana.

- Ko je Zoga v igri, se lahko poskodovani igralec vrne na igrisce le z vzdolZzne ¢rte. Ko
je Zoga izven igre, se lahko vrne na igrise s katerekoli Crte.

« Izklju¢no sodnik je pooblascen dovoliti poskodovanemu igralcu vrniti se na igrisce,
ne glede na to, ali je Zoga v igri ali ne.

« Potem ko je pomocnik sodnika ali ¢etrti sodnik preveril, da je poskodovani igralec
pripravljen, mu lahko sodnik dovoli, da se vrne na igrisce.

- Ceigra ni bila prekinjena zaradi drugega vzroka ali ¢e poskodba igralca ni posledi-
ca krsitev Pravil igre, mora sodnik igro nadaljevati s sodniskim metom z mesta Zoge
ob prekinitvi, razen Ce je bila igra prekinjena znotraj vratarjevega prostora, ko se
sodniski met izvede na ¢rti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s pre¢no ¢rto, na
tocki, ki je najblizja mestu Zoge ob prekinitvi igre.

« Sodnik mora na koncu vsakega pol¢asa nadomestiti ves cas, izgubljen zaradi
poskodbe.

- Ce se je sodnik odlocil pokazati karton poskodovanemu igralcu, ki mora zapustiti
igris¢e zaradi nudenja pomoci, mora sodnik pokazati karton preden igralec zapusti
igrisce.
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IzZjeme od te odlocbe so le v primerih ko:
« je poskodovan vratar,
- statrcila vratar in igralec v polju in potrebujeta takojsnjo oskrbo,
- statrcilaigralca iste ekipe in potrebujeta takojsnjo oskrbo,
« je prislo do resne poskodbe, npr. pogoltnjen jezik, pretres mozganov, zZlomljena
noga.

Vec kot en prekrsek istocasno

Prekrski, ki jih storita dva igralca iste ekipe:
- Ceigralca storita vec kot en prekrek istocasno, mora sodnik kaznovati resnejsi
prekrsek,
« igra se mora nadaljevati v skladu z resnejsim prekrskom.

Prekrski, ki jih storijo igralci nasprotnih ekip:
« sodnik mora igro prekiniti in jo nadaljevati s sodniskim metom z mesta Zoge ob

prekinitvi, razen Ce je bila igra prekinjena znotraj vratarjevega prostora, ko se sodni-

ski met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s precno ¢rto, na tocki,
ki je najblizja mestu Zoge ob prekinitvi igre.
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Postavljanje, ko je Zoga v igri

Priporocila:

« Igra naj bo med sodnikom in pomo¢nikom sodnika.

« Pomocnik sodnika naj bo v sodnikovem vidnem polju. Sodnik naj uporablja iroki
diagonalni sistem.

- Ce se sodnik nahaja levo od igre, mu to omogoca lazje zadrzevanje igre in pomoc-
nika v svojem vidnem polju.

+ Sodnik naj bo dovolj blizu, da nadzoruje igro, a da je pri tem ne moti.

- »Kar se mora videti« ni vedno v bliZini Zoge. Sodnik naj bo pozoren tudi na:
- agresivne konfrontacije posameznikov, ki niso v blizini Zoge,
- mozne prekrske na podrocju, ki se mu igra priblizuje,
- prekrske, storjene po tem, ko je bila Zoga Ze udarjena stran.

Postavljanje, ko Zoga ni v igri

Najboljsi polozaj sodnika je tisti, v katerem lahko sprejme pravilno odlocitev. Vsa pripo-
rocila glede postavljanja temeljijo na verjetnostih. Sodnik se mora prilagoditi okolisci-
nam glede na specificne informacije o ekipah in igralcih ter dogodke na tekmi.

Polozaji sodnika, ki so prikazani v sledecih skicah, so osnovni in priporocljivi.

Z izrazom »conax je poudarjeno, da je vsak priporocljiv polozaj sodnika dejansko po-

drodje, na katerem bo sodnik najverjetneje optimiziral svojo u¢inkovitost. Cona je lah-
ko vecja, manjsa ali drugace oblikovana, odvisno od okolis¢in v doloc¢enem trenutku.



72

SMERNICE ZA SODNIKE

1. Postavljanje pri zacetnem udarcu
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3. Postavljanje pri udarcu iz kota (1)




74 SMERNICE ZA SODNIKE

5. Postavljanje pri prostem udarcu (1)
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7. Postavljanje pri prostem udarcu (3)
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9. Postavljanje pri kazenskem udarcu
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Direktni prosti udarec Prednost

Indirektni prosti udarec

Opomin Izkljucitev
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Uporaba piscalke

7vizg je potreben za:

. Zacetekigre (prviin drugi polcas).

- Po zadetku.

« Prekinitev igre:
- ko je dosojen prosti ali kazenski udarec,
- Ceje tekma zacasno prekinjena ali zakljucena,
- ko je potekel igralni ¢as posameznega polcasa.

- Nadaljevanje igre za izvedbo:
- prostih udarcev, ko je bila zahtevana predpisana razdalja,
- kazenskih udarcev.

- Nadaljevanje igre, potem ko je bila prekinjena zaradi:
- izreka opomina ali izkljucitve zaradi neprimernega obnasanja,
- poskodbe,

- zamenjave.

Zvizg NI potreben za:
« Prekinitev igre zaradi:
- udarca od vrat, udarca iz kota ali vmetavanja.
- Nadaljevanje igre:
- s prostim udarcem, udarcem od vrat, udarcem iz kota ali vmetavanjem.

Zvizg, ki se ga brez potrebe uporablja prepogosto, bo imel manjsi ucinek, ko bo po-
trebno. Ko je 2vizg potreben za nadaljevanje igre, naj sodnik jasno opozori igralce, da

ne smejo nadaljevati igre pred tem znakom.

Govorica telesa

Govorica telesa je pripomocek sodnika za:
+ pomoc pri nadzorovanju tekme,
« izraZanje avtoritete in samonadzor.

Govorica telesa ni:
+ pojasnjevanje odlocitve.
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Pravice in dolznosti

Pomocnika sodnika pomagata sodniku nadzorovati tekmo v skladu s Pravili igre. Na
zahtevo in po navodilih sodnika mu pomagata tudi pri drugih zadevah glede poteka
tekme. To obicajno vkljucuje zadeve, kot so:

- pregled igris¢a, igralnih Zog in opreme igralcev,

« ugotavljanje, ali so bili problemi glede opreme ali krvavitve razredeni,

+ nadzor postopka zamenjave,

« beleZenje podatkov o ¢asu, zadetkih in neprimernem obnasanju.

Postavljanje in sodelovanje

1. Zacetni udarec
Pomocnika sodnika morata biti v visini predzadnjega obrambnega igralca.
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2. Splosno postavljanje med igro

Pomocnika sodnika morata biti v visini predzadnjega obrambnega igralca ali Zoge,
Ce je ta blizja pre¢ni ¢rti od predzadnjega obrambnega igralca. Pomocnika sodnika
morata biti vedno obrnjena proti igris¢u.
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3.Udarec od vrat
1. Pomocnik sodnika mora najprej preveriti, ali je Zoga znotraj vratarjevega prostora:
« e 7oga ni pravilno postavljena, pomocnik sodnika ne sme zapustiti svojega
poloZaja, vzpostavi vizualni kontakt s sodnikom in dvigne zastavico.

2.Ko je 7oga pravilno postavljena znotraj vratarjevega prostora, se pomocnik sodnika
pomakne k robu kazenskega prostora, da preveri, ali zoga zapusti kazenski prostor
(Zoga v igri) in ali so napadalci izven kazenskega prostora:
« Ce udarec od vrat izvaja predzadnji obrambni igralec, se pomocnik sodnika
pomakne neposredno k robu kazenskega prostora.

3. Kon¢no, pomocnik sodnika mora zavzeti polozaj za preverjanje ofsajda, kar je
njegova prioriteta v vsakem primeru.
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4. Osvobajanje Zoge s strani vratarja
Pomocnik sodnika mora zavzeti polozaj v visini kazenskega prostora in preveriti, da se
vratar ne dotika Zoge z rokami izven kazenskega prostora.

Ko se vratar zoge osvobodi, mora pomocnik sodnika zavzeti polozaj za preverjanje
ofsajda, kar je njegova prioriteta v vsakem primeru.
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5. Kazenski udarec

Pomocnik sodnika se mora nahajati na sticiscu pre¢ne ¢rte in kazenskega prostora. Ce
se vratar oc¢itno premakne s precne Crte preden je bila Zzoga udarjena in zadetek ni bil
dosezen, mora pomocnik sodnika to signalizirati z zastavico.
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6. Udarci s kazenske tocke
En pomocnik sodnika se mora nahajati na sticiscu pre¢ne Crte in vratarjevega prostora.
Njegova glavna naloga je preveriti, ali je Zoga presla pre¢no ¢rto:
« ko je ocitno, da je zoga presla pre¢no ¢rto, pomocnik sodnika vzpostavi vizualni
kontakt s sodnikom brez dodatnega znaka.
« ko je zadetek dosezen, vendar ni ocitno, ali je Zoga presla pre¢no ¢rto, mora po-
mocnik sodnika najprej dvigniti zastavico in pritegniti sodnikovo pozornost in nato
potrditi zadetek.

Drugi pomocnik sodnika se mora nahajati v sredis¢nem krogu in nadzorovati preosta-
le igralce obeh ekip.
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7.»Zadetek/ni zadetkac« situacije

Ko je zadetek dosezen in ni nobenega dvoma o odlocitvi, vzpostavita sodnik in po-
mocnik sodnika vizualni kontakt, pomocnik sodnika pa nato hitro stece 25—30 metrov
ob vzdolZni &rti proti sredis¢ni ¢rti, ne da bi dvignil zastavico.




86

PRAVILO 6 - POMOCNIKA SODNIKA

Ce je bil zadetek dosezen, vendar se zdi, da je Zoga ostala v igri, mora pomoc¢nik
sodnika najprej dvigniti zastavico in pritegniti sodnikovo pozornost, nato pa
nadaljevati normalen postopek in hitro ste¢i 25—-30 metrov ob vzdolzni &rti proti
sredis¢ni Crti.

Kadar pa cela zoga ne preide precne ¢rte in se igra normalno nadaljuje, ker zadetek ni
bil dosezen, mora sodnik najprej vzpostaviti vizualni kontakt s svojim pomocnikom, in
Ce je treba, dati diskreten znak z roko.
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8. Udareciz kota

Polozaj pomocnika sodnika pri udarcu iz kota je za kotno zastavico v visini pre¢ne
¢rte.V tem polozaju ne sme ovirati izvajalca udarca iz kota. Preveriti mora, ali je zoga
pravilno namesc¢ena znotraj kotnega prostora.

87



88

PRAVILO 6 - POMOCNIKA SODNIKA

9. Prosti udarec

Polozaj pomocnika sodnika pri prostem udarcu je v visini predzadnjega obrambnega
igralca, da lahko oceni ofsajd, kar je njegova prioriteta v vsakem primeru. Vendar mora
biti v primeru neposrednega udarca na vrata pripravljen spremljati let zoge in se
pomakniti ob vzdolzni rti proti kotni zastavici.
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Kretnje

Nasploh pomocnik sodnika ne sme dajati nikakrsnih ocitnih kretenj z rokama. Vendar
je lahko v dolocenih primerih diskreten znak z roko dragocena pomo¢ sodniku. Znak z
roko mora imeti jasen pomen, o cemer se je treba dogovoriti pred tekmo.

Tehnika teka

Nasploh naj bo pomocnik sodnika obrnjen proti igris¢u. Bo¢no gibanje naj se upo-
rablja za kratke razdalje. To je posebej pomembno, ko pomocnik sodnika ocenjuje
ofsajd, saj mu omogoca boljsi pogled na dogodke.

»Beep« znak

Sodniki se opozarjajo, da je »beep« znak dodaten znak, ki se uporablja le, kadar je treba
pritegniti sodnikovo pozornost.

Situacije, ko je »beep« znak koristen, vkljucujejo:
. ofsajd,
« prekrske (ki jih sodnik ne vidi),
- vmetavanje, udarec iz kota ali udarec od vrat (tesne odlocitve),
- situacije glede doseganja zadetka (tesne odlocitve).
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Zamenjava Vmetavanje Vmetavanje
za napadalca za branilca

Udarec od vrat Udarec iz kota
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Ofsajd Ofsajd na blizji Ofsajd na Ofsajd na oddaljeni
strani igrisca sredini igrisca straniigrisca

Prekrsek branilca Prekrsek napadalca
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Tehnika uporabe zastavice in sodelovanje

Zastavica pomocnika sodnika mora biti vedno vidna sodniku, razvita in med tekom
mirujoca.

Ko signalizira, se mora pomocnik sodnika zaustaviti, se obrniti proti igris¢u, vzpostaviti
vizualni kontakt s sodnikom in dvigniti zastavico s preudarno (ne vihravo ali pretirano)
kretnjo. Zastavica naj bo kot podaljsek roke.

Pomocnik sodnika mora dvigniti zastavico z roko, ki jo bo tudi uporabil za naslednji
znak po vrsti. Ce se okolid¢ine spremenijo in mora za naslednji znak uporabiti drugo
roko, naj pomocnik sodnika prestavi zastavico v drugo roko pod pasom.

Ko pomoc¢nik sodnika signalizira, da je Zoga izven igre, mora vztrajati s signaliziranjem,
dokler ga sodnik ne opazi.

Ce pomocnik sodnika signalizira nasilno obnasanje in njegovega znaka sodnik ne
opazi takoj:
- Ceje bila igra prekinjena, da bi se izrekla disciplinska kazen, mora biti nadaljevanje
igre v skladu s Pravili igre (prosti udarec, kazenski udarec itd.),
- Ceje bila igra Ze nadaljevana, sodnik 3e vedno lahko izrece disciplinsko kazen,
vendar ne more kaznovati prekrska s prostim ali kazenskim udarcem.

Vmetavanje
Ko Zoga preide vzdolZzno ¢rto blizu njegovega polozaja, mora pomocnik sodnika z
neposrednim znakom nakazati smer vmetavanja.

Ce zoga preide vzdolzno ¢rto dale¢ od njegovega poloZaja in je odlocitev o
vmetavanju ocitna, mora pomocnik sodnika prav tako z neposrednim znakom
nakazati smer vmetavanja.

Ce Zoga preide vzdolZno ¢rto dale¢ od polozaja pomocnika sodnika in se zdi, da je
e vedno v igri, ali ¢e pomocnik sodnika dvomi, mora pomocnik sodnika z dvigom
zastavice nakazati, da je Zoga izven igre, vzpostaviti vizualni kontakt s sodnikom in
slediti znaku sodnika.

Udarec iz kota / udarec od vrat

Ko Zoga preide pre¢no ¢rto blizu njegovega poloZaja, mora pomocnik sodnika z
neposrednim znakom z desno roko (boljsi pogled) nakazati udarec iz kota ali udarec
od vrat.
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Ko Zoga preide pre¢no ¢rto blizu njegovega poloZaja in se zdi, da je $e vedno v igri,
mora pomocnik sodnika z dvigom zastavice nakazati, da je Zoga izven igre, nato pa
nakazati udarec iz kota ali udarec od vrat.

Ko Zoga preide pre¢no ¢rto dale¢ od njegovega poloZaja, mora pomocnik sodnika

z dvigom zastavice nakazati, da je Zoga izven igre, vzpostaviti vizualni kontakt s
sodnikom in slediti znaku sodnika. Pomocnik sodnika lahko uporabi neposreden znak,
Ce je odlocitev ocitna.

Ofsajd
Prvo dejanje pomocnika sodnika po odlocitvi o ofsajdu je dvigniti zastavico. Nato
uporabi zastavico, da nakaze del igris¢a, kjer je prislo do krsitve.

Ce sodnik znaka ni opazil takoj, mora pomocnik sodnika vztrajati s signaliziranjem,
dokler ga sodnik ne opazi ali dokler ni Zoga jasno pod nadzorom branece se ekipe.

Zastavico mora pomo¢nik sodnika dvigniti z desno roko, kar mu omogoca bolj3i
pogled.

Zamenjava

Kar zadeva zamenjave, mora najprej Cetrti sodnik obvestiti pomocnika sodnika.
Pomocnik sodnika mora nato signalizirati sodniku ob nasledniji prekinitvi igre. Ker
Cetrti sodnik opravlja postopke zamenjave, pomocniku sodnika ni treba priti do
sredis¢ne Crte.

Ce Cetrtega sodnika ni, mora pomoc¢nik sodnika pomagati pri postopku zamenjave. V
tem primeru mora sodnik z nadaljevanjem igre pocakati, dokler se pomocnik sodnika
ne vrne na svoj poloZaj.

Prekrski

Pomocnik sodnika mora dvigniti zastavico v primeru prekrska ali neSportnega
obnasanja v njegovi neposredni blizini ali izven vidnega polja sodnika. V vseh drugih
primerih mora pocakati in ponuditi svoje misljenje, Ce je potrebno.V tem primeru
mora pomocnik sodnika porocati sodniku o tem, kaj je videl ali slisal in kateri igralci so
bili vpleteni.

Preden sodniku signalizira prekrsek, mora pomocnik sodnika presoditi, da:
- je bil prekriek izven vidnega polja sodnika ali da je bil pogled sodnika oviran,
- sodnik ne bi dovolil prednosti, ¢e bi videl prekrsek.

V primeru prekrska ali neSportnega obnasanja mora pomocnik sodnika:
- dvigniti zastavico s tisto roko, ki jo bo uporabil za nadaljevanje znaka — to da
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ZNAKI POMOCNIKOV SODNIKA

sodniku jasen namig o tem, kdo je napravil prekrsek,

« vzpostaviti vizualni kontakt s sodnikom,

- rahlo zamahniti z zastavico naprej in nazaj (izogibajoc se pretiranim ali agresivnim
kretnjam).

« uporabiti elektronski »beep« znak, e je potrebno.

Pomocnik sodnika mora uporabiti »pocakaj in vidi tehnikog, da bi dovolil nadaljevanje
igre in da ne dvignil zastavice, ko bi ekipa, nad katero je bil storjen prekriek, imela
korist od prednosti.V tem primeru je zelo pomembno, da pomocnik sodnika
vzpostavi vizualni kontakt s sodnikom.

Prekrski izven kazenskega prostoru

Ko je prekrsek storjen v kazenskem prostoru (blizu Crte kazenskega prostora), naj
pomocnik sodnika vzpostavi vizualni kontakt s sodnikom, da vidi, kje je postavljen
sodnik in kako ukrepa. Pomocnik sodnika se mora nahajati v visini Crte kazenskega
prostora in dvigniti zastavico, ¢e je potrebno.

V primeru protinapadov naj bi bil pomocnik sodnika sposoben sodniku dati
informacijo o tem, ali je bil storjen prekrsek ali ne in ali je bil storjen v ali izven
kazenskega prostora, kar je prioriteta v vsakem primeru, ter kaksno disciplinsko kazen
je treba izredi.

Prekrski v kazenskem prostoru

Ko je storjen prekrsek branece se ekipe v kazenskem prostoru izven vidnega polja
sodnika, $e posebej Ce je to blizu polozaja pomocnika sodnika, mora pomocnik
sodnika najprej vzpostaviti vizualni kontakt s sodnikom, da vidi, kje je postavljen
sodnik in kako ukrepa. Ce sodnik ne ukrepa, mora pomo¢nik sodnika dvigniti zastavico
in uporabiti elektronski »beep« znak, nato pa se vidno napotiti ob vzdolzni ¢rti proti
kotni zastavici.

Masovna konfrontacija

V primeru masovne konfrontacije lahko blizji pomocnik sodnika vstopi na igrisce,
da bi pomagal sodniku. Drugi pomocnik sodnika mora tudi opazovati in beleZiti
podrobnosti dogodka.

Posvetovanje
Kar zadeva disciplinske kazni, sta v nekaterih primerih dovolj vizualni kontakt in
osnoven diskreten znak z roko pomocnika sodnika.
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V primerih, ko je potrebno neposredno posvetovanje, lahko pomocnik sodnika stopi
2-3 metre na igris¢e. Med pogovorom naj se sodnik in pomo¢nik sodnika obrneta
proti igris¢u, da ju ne bi slisale druge osebe.

Zahtevana razdalja

Ko je dosojen prosti udarec zelo blizu vzdolzne ¢rte in blizu pomocnika sodnika, lahko
pomocnik sodnika vstopi na igris¢e, da bi pomagal zagotoviti zahtevano razdaljo 9,15
metra od Zoge. V tem primeru mora sodnik pocakati z nadaljevanjem igre, dokler se
pomocnik sodnika ne vrne na svoj poloZaj.



PRAVILO 7 - TRAJANJE IGRE

Nadomestitev igralnega ¢asa

Mnoge prekinitve igre so popolnoma naravne (npr. vmetavanja, udarci od vrat). Cas je
treba nadomestiti le, Ce je izgubljanje ¢asa pretirano.

Cetrti sodnik ob koncu zadnje minute vsakega pol¢asa oz. podaljska nakaze
minimalen nadomescen cas, kot ga je dolocil sodnik.

Naznanilo nadomescenega ¢asa ne pomeni to¢nega preostalega igralnega ¢asa. Ta
¢as se lahko podaljsa, ¢e se sodniku zdi to primerno, nikoli pa se ga ne sme skrajsati.

Ce sodnik pomotoma skrajsa ali podaljsa prvi polcas, tega ne sme uravnavati s
podaljsanjem ali skrajsanjem drugega polcasa.



PRAVILO 8 — ZACETEK IN NADALJEVANJE IGRE

Sodniski met

Katerikoli igralec se lahko bori za Zogo (vklju¢no z vratarjem). Ni predpisano najmanjse
ali najvecje Stevilo igralcey, ki se borijo za Zogo pri sodniskem metu. Sodnik ne more
odlociti, kdo se lahko ali kdo se ne sme boriti za zogo pri sodniskem metu.

97



98

PRAVILO 9 — ZOGAV IGRI IN IZVEN IGRE

Zoga se na igri¢u dotakne osebe, ki ni igralec

Ce se z0ga, ko je v igri, dotakne sodnika ali pomocnika sodnika, ki je zacasno na
igriscu, se igra nadaljuje, ker sta sodnik in pomocnik sodnika sestavni del tekme.



PRAVILO 10 - DOSEGANJE ZADETKA

Ni zadetka

Ce sodnik signalizira zadetek, preden je vsa zoga presla precno ¢rto v vratih, in se takoj
zave svoje napake, se igra nadaljuje s sodniskim metom na mestu, kjer se je nahajala v
trenutku prekinitve igre, razen e je bila igra prekinjena znotraj vratarjevega prostora,
ko se sodniski met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s precno ¢rto,
na tocki, ki je najblizja mestu Zoge ob prekinitvi igre.
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100 PRAVILO 11 - OFSAJD

Definicije

V zvezi s Pravilom 11 — Ofsajd se uporabljajo naslednje definicije:

« »Blizje nasprotnikovi pre¢ni ¢rti« pomeni, da je katerikoli del igral¢eve glave, telesa
ali nog blizje nasprotnikovi precni ¢rti od zoge in predzadnjega nasprotnika. Roke
v to definicijo niso vkljucene.

- »Vpliv na igro« pomeni igrati ali dotakniti se Zoge, ki jo je podal ali se je dotaknil
soigralec.

« »Vpliv na nasprotnika« pomeni preprecevati nasprotniku igrati ali biti zmozen igrati z
Z0go z ocitnim oviranjem nasprotnikovega vidnega polja ali gibanja, ali v borbi za Zogo
napadati nasprotnika.

« »Pridobiti si prednost z ofsajd polozajem« pomeni igrati z zogo,

- ki se odbije do igralca, ki je bil v ofsajd poloZaju, od vratnice, precke ali
nasprotnika.

- ki se doigralca, ki je bil v ofsajd polozaju, odbije ali igra od nasprotnika pri
branjenju udarca.

Ne Steje se, da siigralec z ofsajd poloZajem pridobi prednost, ¢e dobi Zogo od
nasprotnika, ki je namerno igral z Zogo (razen pri branjenju udarca).




PRAVILO 11 - OFSAJD

Krsitve

V primeru ofsajda bo sodnik dosodil indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z
mesta, na katerem se je nahajal krsitelj, ko je z Zogo zadnjic igral eden od soigralcev.

Igralec branece se ekipe, ki iz kakrsnegakoli razloga zapusti igris¢e brez sodnikovega
dovoljenja, se v zvezi s presojo ofsajda do naslednje prekinitve igre smatra, da stoji
na svoji precni ¢rti ali na vzdolzni &rti. Ce igralec zapusti igris¢e namenoma, mora biti
opomnjen ob naslednji prekinitvi igre.

Ni kréitev sama po sebi, Ce igralec, ki se nahaja v ofsajd poloZaju, stopi izven igris¢a

in tako pokaze sodniku, da ni vklju¢en v aktivno igro. Vendar ¢e sodnik meni, da je
igris¢e zapustil iz takti¢nih razlogov in si pridobil neposteno prednost, ko se je vrnil na
igrisCe, mora igralca opomniti zaradi ne$portnega obnasanja. Igralec mora zahtevati
dovoljenje sodnika za vrnitev na igrisce.

Ce je napadalec nepremi¢en med vratnicama in znotraj mreze, ko zoga preide
precno ¢rto v vratih, bo zadetek priznan. Vendar ¢e napadalec moti nasprotnika, mora
biti zadetek razveljavljen, igralec opomnjen zaradi neSportnega obnasanja, igra pa
nadaljevana s sodniskim metom na mestu, kjer se je nahajala v trenutku prekinitve
igre, razen Ce je bila igra prekinjena znotraj vratarjevega prostora, ko se sodniski

met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s pre¢no ¢rto, na tocki, ki je
najblizja mestu zoge ob prekinitvi igre.
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PRAVILO 11 - OFSAJD

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬁ Napadalec

‘ Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Napadalec v ofsajd polozaju (A), ki ne vpliva na nasprotnika, se dotakne Zoge.
Pomocnik sodnika mora dvigniti zastavico, ko se igralec dotakne zoge.

P A—
Ni ofsajd

O Vratar
@3 Branilec

&tﬂ Napadalec

‘ Sodnik

—» Gibanje zoge

— =P Gibanje igralca

Napadalec v ofsajd polozaju (A), ki ne vpliva na nasprotnika, se ne dotakne Zoge.
Igralec ne more biti kaznovan, ker se ni dotaknil Zoge.



PRAVILO 11 - OFSAJD

P A—
Ni ofsajd

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬁ Napadalec

‘7 Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Napadalec v ofsajd polozaju (A) tece proti zogi, soigralec pa iz dovoljenega
polozaja (B) prav tako tece in igra z zogo.
Igralec (A) ne more biti kaznovan, ker se ni dotaknil Zoge.

O Vratar

@3 Branilec
&tﬂ Napadalec

‘ Sodnik

—» Gibanje zoge

— =P Gibanje igralca

Igralec v ofsajd polozaju (A) se lahko kaznuje preden igra ali se dotakne Zzoge, ¢e po
misljenju sodnika noben soigralec v dovoljenem poloZaju nima moZnosti igrati z Zogo.
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PRAVILO 11 - OFSAJD

]
Udarec od vrat

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬁ Napadalec

‘ Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Igralec v ofsajd polozaju (1) tece proti Zogi in se je ne dotakne.
Pomocnik mora nakazati udarec od vrat.

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬂ Napadalec
& Sodnik

—» Gibanje Zoge

— = P Gibanje igralca

Napadalec v ofsajd polozaju (A) ovira vratarjevo vidno polje. Napadalec mora biti
kaznovan, ker preprecuje nasprotniku igrati ali biti zmozen igrati z Zogo.



PRAVILO 11 - OFSAJD

P A—
Ni ofsajd

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬁ Napadalec

‘ Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Napadalec v ofsajd polozaju (A) ne ovira vratarjevega vidnega polja, niti ne napravi
kretnje ali giba, ki bi vratarja zmotil ali prevaral.

/|
Ni ofsajd
Udarec iz kota

PR Vratar

@3 Branilec
&Qﬂ Napadalec
& Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Napadalec v ofsajd polozaju (A) tece proti zogi, vendar ne prepreci nasprotniku igrati
ali biti zmozen igrati z Zogo. (A) prav tako ne napravi kretnje ali giba, ki bi zmotil ali
prevaral (B).
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PRAVILO 11 - OFSAJD

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬁ Napadalec

‘ Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Napadalec v ofsajd polozaju (A) tece proti zogi in prepreci nasprotniku (B) igrati
ali biti zmozen igrati z Zogo. Igralec (A) napravi kretnjo ali gib, ki prevari ali zmoti
nasprotnika.

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬁ Napadalec

& Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Udarec soigralca (A) se odbije od vratarja kigralcu (B), ki se kaznuje zaradi igranja z
Zogo po tem, ko je bil predhodno v ofsajd polozaju.



PRAVILO 11 - OFSAJD

O]
Ni ofsajd

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬁ Napadalec

‘ Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Udarec soigralca (A) se odbije od vratarja. Igralec (B) je v dovoljenem polozaju in
igra z zogo. Igralca (C) v ofsajd polozaju se ne kaznuje, ker si ni pridobil prednosti z
nahajanjem v tem poloZaju, ker niigral z Zogo.

PR Vratar

@3 Branilec
&Qﬁ Napadalec

& Sodnik

—» Gibanje zoge

—— P Gibanje igralca

Udarec soigralca (A) se odbije od nasprotnika do napadalca (B) , ki se kaznuje zaradi
igranja z zogo po tem, ko je bil predhodno v ofsajd polozaju.
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P A—
Ni ofsajd

PR Vratar
@3 Branilec

&Qﬁ Napadalec

‘ Sodnik

—» Gibanje zoge

— = P Gibanje igralca

Napadalec (C) je v ofsajd polozaju in ne vpliva na nasprotnika, ko soigralec (A) poda
70go igralcu (B1) v dovoljenem polozaju, ki tece proti nasprotnikovim vratom in s
polozaja B2 poda Zogo soigralcu (C).

Napadalec (C) ne more biti kaznovan, ker je bil v trenutku, ko mu je bila Zoga podana
v dovoljenem polozaju.



PRAVILO 12 - PREKRSKI IN NESPORTNO OBNASANJE

Osnovni pogoji za prekrsek

Da bi bil prekriek kaznovan s prostim ali kazenskim udarcem, morajo biti izpolnjeni
naslednji pogoji:

+ napraviti ga mora igralec,

« zgoditi se mora na igriscy,

« zgoditi se mora, ko je Zoga v igri.

Ce sodnik prekine igro zaradi prekrska, ki je napravljen izven igris¢a (ko je zoga v igri),
se igra nadaljuje s sodniskim metom na mestu, kjer se je Zoga nahajala v trenutku
prekinitve igre, razen e je bila igra prekinjena znotraj vratarjevega prostora, ko se
sodniski met izvede na ¢rti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s pre¢no ¢rto, na
tocki, ki je najblizja mestu Zoge ob prekinitvi igre.

Malomarno, brezobzirno, uporaba prekomerne sile

»Malomarno« pomeni, da je igralec pri svojem dejanju pokazal premalo pozornosti ali
pazljivosti.
- Ce je prekriek ocenjen kot malomaren, ni potrebna disciplinska kazen.

»Brezobzirno« pomeni, da je igralec deloval s popolnim neupostevanjem nevarnosti
ali posledic za nasprotnika.
- Igralec, ki igra na brezobziren nacin, mora biti opomnjen.

»Uporaba prekomerne sile« pomeni, da je igralec dale¢ presegel potrebno uporabo
sile in je obstajala nevarnost poskodovanja nasprotnika.

« Igralec, ki uporablja prekomerno silo, mora biti izkljucen.

Napad na nasprotnika

Dejanje napada na nasprotnika je boj za prostor z uporabo telesnega kontakta, ko je
Zoga v igralni bliZini, in brez uporabe rok ali komolcev.

Prekriek je napadati nasprotnika na:
- malomaren nacin,
- brezobziren nacin,
« zuporabo prekomerne sile.

Drzanje nasprotnika

Drzanje nasprotnika je z uporabo rok ali telesa preprecevati gibanje nasprotniku mimo
ali okoli.
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Sodniki naj posredujejo zgodaj in strogo ukrepajo v primerih prekrskov z drzanjem, e
posebej znotraj kazenskega prostora ob udarcih iz kota in prostih udarcih.

Pri ukrepanju ob teh situacijah mora sodnik:
- opozoriti igralca, ki drZi nasprotnika, preden je Zoga v igri,
- opomniti tega igralca, ¢e z drzanjem nadaljuje, preden je Zoga vigri,
- dosoditi direktni prosti udarec ali kazenski udarec in opomniti igralca, ¢e se to
zgodi, ko je Zoga v igri.

Ce igralec branece se ekipe za¢ne drzati napadalca izven kazenskega prostora in
nadaljuje drzanje v kazenskem prostoru, mora sodnik dosoditi kazenski udarec.

Disciplinske kazni
« Igralec mora biti opomnjen zaradi neSportnega obnasanja, ¢e drZi nasprotnika, da
bi mu preprecil pridobiti posest Zzoge ali pridobiti obetaven polozaj.
- Igralec mora biti izkljucen, ¢e z drzanjem nasprotnika prepreci Cisto priloZznost za
doseganje zadetka.
« Vdrugih primerih drzanja nasprotnika disciplinska kazen ni nujna.

Nadaljevanje igre
Direktni prosti udarec z mesta prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca) ali

kazenski udarec, Ce je igralec branece se ekipe prekrsek storil v kazenskem prostoru.

Igranje z Zogo z roko

Igranje zZogo z roko je, Ce se igralec namerno dotakne Zoge z roko. Sodnik mora
upostevati naslednje:
« gibanje roke proti Zogi (ne zoge proti roki),
- razdalja med igralcem in Zogo (nepri¢akovana Zoga),
« poloZaj roke nujno ne pomeni tudi krsitve,
- dotakniti se Zoge s predmetom v roki (oblacila, S¢itnik itd.) se Steje za prekrsek,
« zadeti Zogo z vrzenim predmetom (Cevelj, s¢itnik itd.) se Steje za prekrsek.

Disciplinske kazni
V dolocenih okolis¢inah je zaradi namernega igranja z Zogo z roko igralca treba
opomniti zaradi neSportnega obnasanja, npr. ko igralec:
+ namerno igra z 7ogo z roko, da bi preprecil nasprotniku pridobiti posest zoge,
« poskusa doseci zadetek z namernim igranjem z 20go z roko.

Igralec pa je seveda izkljucen, ¢e z namernim igranjem z Zzogo z roko prepreci zadetek
ali Cisto priloZznost za doseganje zadetka. Ta kazen ne izhaja iz dejanja igralca, ko je
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namerno igral z Z2ogo z roko, pac pa iz nesprejemljivega in nepostenega posredovanja,
ki je preprecilo doseganje zadetka ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka.

Nadaljevanje igre
« Direktni prosti udarec z mesta prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca) ali
kazenski udarec.

Izven kazenskega prostora ima vratar enake omejitve v zvezi z igranjem z Z20go z roko
kot igralci.V kazenskem prostoru pa vratar ne more napraviti prekrika igranja z 2o0go
zroko, ki se kaznuje z direktnim prostim udarcem, ali neprimernega obnasanja v
povezavi z igranjem z Zogo z roko. Lahko pa napravi nekaj prekrskov v zvezi z igranjem
z 70go z roko, ki se kaznujejo z indirektnim prostim udarcem.

Prekrski vratarja

Vratarju ni dovoljeno drzati Zoge pod nadzorom v svojih rokah vec kot Sest sekund.
Vrratar ima zogo pod nadzorom:

+ ko je Zoga med rokama ali med roko in podlago (npr. tla, lastno telo),

« ko drZi zogo na iztegnjeni odprti dlani,

« ko zZogo udarja ob tla ali mece v zrak.

Ko je vratar pridobil posest zoge z rokama, ga nasprotnik ne sme napadati.

Vratarju se v kazenskem prostoru ni dovoljeno dotakniti Zoge z roko v naslednjih
okolis¢inah:
- Ce ponovno igra z 7z0go z roko, potem ko jo je izpustil iz svoje posesti in preden se
je je dotaknil drug igralec:
- Steje se, daima vratar Zogo pod nadzorom, e se je dotakne s katerimkoli delom
dlaniali rok, razen ¢e se zoga od njega nenamerno odbije, npr. po branjenem udarcu,
- za posest zoge se Steje tudi, ko vratar namerno odbije Zogo.
« Se dotakne Zoge z rokami, potem ko mu jo je namerno z nogo podal soigralec.
« Se dotakne Zoge z rokami, potem ko mu jo je neposredno iz vmetavanja podal
soigralec.

Nadaljevanje igre
Indirektni udarec z mesta prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).
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Prekrski nad vratarji

- Prekriek je, ¢e igralec preprecuje vratarju, da bi se osvobodil Zoge iz rok.

« Igralec mora biti kaznovan zaradi nevarne igre, ¢e brcne ali poskusi breniti Zogo,
medtem ko se je vratar osvobaja.

- Prekriek je omeijiti gibanje vratarja z nepostenim oviranjem ob izvajanju udarca iz kota.

Igranje na nevaren nacin

Igranje na nevaren nacin je definirano kot vsako dejanje, ki med poskusom igranja
z 70go predstavlja nevarnost za poskodbo nekoga (vklju¢no z igralcem samim).
Storjeno je, ko je nasprotnik blizu in mu je zaradi strahu pred poskodbo prepreceno
igranje z z0go.

Udarec s skarjicami je dovoljen, ¢e po milienju sodnika ni nevaren za nasprotnika.

Igranje na nevaren nacin ne vkljucuje telesnega kontakta med igralcema. Ce pride do
telesnega kontakta, postane dejanje igralca kaznivo z direktnim prostim udarcem ali
kazenskim udarcem.V primeru telesnega kontakta naj sodnik pazljivo pretehta visoko
verjetnost, da je prislo tudi do neSportnega obnasanja.

Disciplinske kazni
- Ceigralec igra na nevaren nacin v »normalni« akciji, sodnik ne izrece disciplinske
kazni.
- Ceje dejanje napravljeno z o¢itno nevarnostjo poskodbe, bo sodnik igralca
opomnil.
- Ceigralec z igranjem na nevaren nacin prepreci ¢isto priloznost za doseganje
zadetka, bo sodnik igralca izkljucil.

Nadaljevanje igre
« Indirektni udarec z mesta prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).
- Ceje prislo do kontakta, je bil storjen drugacen prekriek, ki se kaznuje z direktnim
prostim udarcem ali kazenskim udarcem.

Oviranje napredovanja nasprotnika

Oviranje napredovanja nasprotnika pomeni gibanje na pot nasprotnika z namenom
oviranja, blokiranja, upocasnitve ali prisile v spremembo smeri, ko Zoga ni v igralni
razdalji nikogar od obeh igralcev.
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Igralci imajo pravico do svojega poloZaja na igriscu. Biti na poti nasprotnika niisto kot
gibati se na pot nasprotnika.

»Ograjevanje« zoge je dovoljeno. Igralec, ki se iz takti¢nih razlogov postavi med
nasprotnika in Zogo, ne stori prekrska, dokler je Zoga v igralni razdalji in nasprotnika
ne zadrzuje z rokami ali telesom. Ce je zoga v igralni razdalji, ga nasprotnik lahko na
pravilen nacin napada.

Odlozitev nadaljevanja igre zaradi disciplinskega ukrepa

Potem ko se je sodnik odlocil pokazati karton, bodisi da igralca opomni bodisi izkljudi,
se igra ne sme nadaljevati, dokler disciplinski ukrep ni izrecen.

Opomini zaradi neSportnega obnasanja

V razli¢nih okolis¢inah mora biti igralec opomnjen zaradi neSportnega obnasanja, npr. ce:

+ na brezobziren nacin stori enega izmed sedmih prekrskov, ki se kaznujejo z
direktnim prostim udarcem,

- stori prekrsek, da bi iz takti¢nih razlogov oviral ali preprecil obetaven napad,

- drZi nasprotnika, da bi iz takti¢nih razlogov povlekel nasprotnika stran od Zoge ali
mu preprecil priti do zoge,

- igra z Zogo z roko, da bi preprecil nasprotniku pridobiti posest zoge ali razviti
napad (razen vratarja v lastnem kazenskem prostoru),

« igra zZogo z roko v poskusu doseci zadetek (ne glede na to, ali je bil pri tem
uspesen ali ne),

« poskusa prevarati sodnika s hlinjenjem poskodbe ali pretvarjanjem, da je bil nad
njim storjen prekrsek (simuliranje),

-+ med igro ali brez dovoljenja sodnika zamenja mesti z vratarjem,

« deluje na nacin, ki kaze pomanjkanje spostovanja do igre,

+ medtem ko z dovoljenjem sodnika zapusca igrisce, igra z Zogo,

- verbalno moti nasprotnika med igro ali ob nadaljevanju igre,

+ naigris¢u napravi nedovoljene oznake,

« medtem ko je Zoga v igri, uporabi nameren trik, da bi podal Zogo svojemu vratarju
z glavo, prsmi, kolenom itd. in obsel Pravila, ne glede na to, ali se je vratar zoge
dotaknil z rokami ali ne. Krsitev je storjena s poskusom igralca obiti besedilo in
duha Pravila 12, igra pa se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem.

+ medtem ko izvaja prosti udarec, uporabi nameren trik, da bi podal Zogo svojemu
vratarju in obsel Pravila (prosti udarec se mora ponoviti po tem, ko je igralec
opomnjen).
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Proslavljanje zadetka

Ceprav je dovoljeno igralcu izraziti veselje po dosezenem zadetku, proslavijanje ne
sme biti pretirano.

Razumna proslavljanja so dovoljena. Ne spodbuja pa se prakse koreografskih
proslavljanj, ko te vodijo k pretiranemu izgubljanju igralnega ¢asa. Zato se sodnikom
nalaga, da v taksnih primerih posredujejo.

Igralec mora biti opomnijen, ce:
+ po misljenju sodnika napravi kretnje, ki so provokativne, podcenjujoce ali
podzigajoce,
« pleza na ogrado okoli igris¢a, da bi proslavil doseganje zadetka,
« slece majico preko glave ali z majico pokrije glavo,
« pokrije glavo ali obraz z masko ali podobnim predmetom.

Zapuscanje igris¢a zaradi proslavljanja zadetka ni samo po sebi krsitev za opomin,
vendar je bistveno, da se igralci vrnejo na igris¢e, kakor hitro je mogoce.

Od sodnikov se pricakuje preventivno delovanje in upostevanje zdravega razuma pri
ukrepanju v zvezi s proslavljanjem zadetka.

Izrazanje nestrinjanja z besedo ali dejanji

Igralec, ki izraZa nestrinjanje s sodnikovo odlocitvijo (verbalno ali neverbalno), mora
biti opomnjen.

Kapetan ekipe po Pravilih igre nima posebnega statusa ali pravic, ima pa dolo¢eno
stopnjo odgovornosti za obnasanje svoje ekipe.

Zavlacevanje nadaljevanja igre

Sodnik mora opomniti igralce, ki zavlacujejo nadaljevanje igre z dejaniji, kot so:

- izvajanje prostega udarca z napa¢nega mesta z izklju¢nim namenom prisiliti
sodnika, da odredi ponovitev,

- dajanje vtisa, da bo vmetaval, nato pa nenadoma prepusti vmetavanje soigralcu,

« udarjanje ali odnasanje zoge stran po tem, ko je sodnik prekinil igro,

« pretirano zavlacevanje z izvedbo vmetavanja ali prostega udarca,

- zavlalevanje z zapustitvijo igris¢a v postopku zamenjave,

- izzovejo konfrontacijo z namernim dotikanjem Zoge, potem ko je sodnik igro
prekinil.
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Nenehni krsitelji

Sodniki morajo biti vedno pozorni na igralce, ki nenehno krsijo Pravila igre. Se posebej
se morajo zavedati, da mora biti igralec, ¢etudi napravi vrsto razli¢nih prekrskov,
opomnjen zaradi nenehnega krsenja Pravil.

Ni predpisano stevilo prekrskoy, ki predstavlja »nenehnost« ali prisotnost vzorca
takSnega obnasanja - to je povsem stvar sodnikove presoje in se mora presoditi v

povezavi z u¢inkovitim vodenjem tekme.

Resni prekrski

Igralec napravi resen prekrsek, ¢e uporablja prekomerno silo ali brutalnost proti
nasprotniku, ko se bori za Zogo, ko je ta v igri.

Start, ki ogroza varnost nasprotnika, se mora steti za resen prekrsek.

Igralec, ki v borbi za Zzogo skace na nasprotnika od spredaj, s strani ali od zadaj z
uporabo ene ali obeh nog, s prekomerno silo in ogroZanjem varnosti nasprotnika,
napravi resen prekrsek.

V primerih resnih prekrskov naj se prednost ne uposteva, razen ce je prislo do
takojsnje Ciste priloZznosti za doseganje zadetka. Sodnik mora nato igralca, ki je
napravil resen prekrsek, izkljuciti ob prvi prekinitvi igre.

Igralec, ki napravi resen prekrdek, mora biti izkljucen, igra pa se nadaljuje z direktnim
prostim udarcem z mesta prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca) ali

kazenskim udarcem (Ce je bil prekrsek storjen v krsiteljevem kazenskem prostoru).

Nasilno obnasanje

Igralec je kriv nasilnega obnasanja, e uporabi prekomerno silo ali brutalnost nad
nasprotnikom, ko se ne bori za zogo.

Prav tako je kriv nasilnega obnasanja, e uporablja prekomerno silo ali brutalnost nad
soigralcem, gledalcem, sodnikom ali katero drugo osebo.

Nasilno obnasanje se lahko zgodi na ali izven igrisca, ko je Zoga v igri ali izven nje.

V primerih nasilnega obnasanja naj se prednost ne uposteva, razen Ce je prislo do
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takojsnje Ciste priloZznosti za doseganje zadetka. Sodnik mora nato igralca, ki se je
nasilno obnasal, izkljuciti ob prvi prekinitvi igre.

Sodnike se opozarja, da nasilno obnasanje pogosto povzroci masovno konfrontacijo,
zato ga morajo z aktivnim posredovanjem poskusati prepreciti.

Igralec, rezervni igralec ali zamenjani igralec, ki je kriv nasilnega obnasanja, mora biti
izkljucen.

Nadaljevanje igre

- Ceje bilaZogaizven igre, se igra nadaljuje v skladu s tem, zaradi ¢esar je bila
prekinjena.

- Ceje bilaZoga vigriin se je prekrsek zgodil izven igris¢a:

- Cejeigralec Ze izven igridca in stori prekriek — igra se nadaljuje s sodniskim
metom na mestu, kjer se je Zoga nahajala v trenutku prekinitve igre, razen Ce je
bila igra prekinjena znotraj vratarjevega prostora, ko se sodniski met izvede
na Crti vratarjevega prostora, ki je vzporedna s pre¢no ¢rto, na tocki, ki je
najblizja mestu Zoge ob prekinitvi igre,

- Ceigralec zapustiigris¢e, da bi storil prekrsek, se igra nadaljuje z indirektnim
prostim udarcem z mesta zoge ob prekinitvi (glej Pravilo 13 — Mesto prostega
udarca).

CeJe bila Zoga v igri in igralec stori prekrsek na igriscu:
nad nasprotnikom — igra se nadaljuje z direktnim prostim udarcem z mesta
prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca) ali kazenskim udarcem (Ce je
bil prekrsek storjen v kriteljevem kazenskem prostoru),

- nad soigralcem — igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta
prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca),

- nad rezervnim igralcem ali zamenjanim igralcem — igra se nadaljuje z
indirektnim prostim udarcem z mesta prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca),

- nad sodnikom ali pomocnikom sodnika — igra se nadaljuje z indirektnim
prostim udarcem z mesta prekrska (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca),

- nad drugo osebo — igra se nadaljuje s sodniskim metom na mestu, kjer se je
Z0ga nahajala v trenutku prekinitve igre, razen e je bila igra prekinjena znotraj
vratarjevega prostora, ko se sodniski met izvede na Crti vratarjevega prostora, ki
je vzporedna s pre¢no ¢rto, na tocki, ki je najblizja mestu Zzoge ob prekinitvi igre.

Prekrski z metanjem predmeta (ali Zoge)

Ce ko je 7oga v igri, igralec, rezervni igralec ali zamenjani igralec vrze predmet na
nasprotnika ali drugo osebo na brezobziren nacin, mora sodnik igro prekiniti in igralca,
rezervnega igralca ali zamenjanega igralca opomniti.
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Ce ko je 7oga v igri, igralec, rezervni igralec ali zamenjani igralec vrze predmet na
nasprotnika ali drugo osebo z uporabo prekomerne sile, mora sodnik igro prekiniti in
igralca, rezervnega igralca ali zamenjanega igralca izkljuciti zaradi nasilnega obnasanja.

Nadaljevanje igre

- Ceigralec, ki stoji v svojem kazenskem prostoru, vrze predmet na nasprotnika, ki
stoji izven kazenskega prostora, sodnik igro nadaljuje z direktnim prostim udarcem
z mesta, kjer je predmet zadel ali bi zadel nasprotnika.

- Ceigralec, ki stoji izven svojega kazenskega prostora, vize predmet na nasprotnika,
ki stoji v kazenskem prostoru, sodnik igro nadaljuje s kazenskim udarcem.

- Ceigralec, ki stoji na igris¢u, vrze predmet na osebo, ki stoji izven igris¢a, sodnik
igro nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta zoge ob prekinitvi (glej
Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

- Ceigralec, ki stoji izven igrisca, vrze predmet na nasprotnika, ki stoji na igriscu,
sodnik igro nadaljuje z direktnim prostim udarcem z mesta, kjer je predmet
zadel ali bi zadel nasprotnika, ali s kazenskim udarcem (Ce se nasprotnik nahaja v
krsiteljevem kazenskem prostoru).

- Cerezervni ali zamenjani igralec, ki stoji izven igris¢a, vize predmet na nasprotnika,
ki stoji na igriscu, sodnik igro nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta
Zoge ob prekinitvi (glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Preprecitev zadetka ali Ciste priloZznosti za doseganje zadetka

Obstajata dve vrsti prekrska v zvezi s preprecitvijo Ciste priloznosti za doseganje
zadetka. Ni nujno, da se prekrsek zgodi v kazenskem prostoru.

Ce sodnik ob ¢isti priloznosti za doseganje zadetka uposteva prednost in je takoj
za tem kljub igranju z Zogo z roko ali prekrsku nad nasprotnikom doseZen zadetek,
igralec ne more biti izklju¢en, lahko pa je $e opomnijen.

Sodnik bo pri presoji, ali igralca izkljuciti zaradi preprecitve zadetka ali Ciste priloznosti
za doseganje zadetka, uposteval naslednje okolis¢ine:

« razdaljo med prekrskom in vrati,

- verjetnost zadrZanja ali pridobitve nadzora nad Zogo,

+ smerigre,

« poloZaj in Stevilo igralcev branece se ekipe,

- prekrsek, ki prepreci zadetek ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka, je lahko

prekrsek, ki se kaznuje z direktnim ali indirektnim prostim udarcem.



PRAVILO 13 - PROSTI UDARCI

Postopek

Zoga je vigri, ko je udarjena z nogo in se premakne.

Izvesti prosti udarec tako, da se zogo dvigne z eno nogo ali z obema nogama
naenkrat, je dovoljeno.

Pretvarjanje izvedbe prostega udarca, da bi se zmedli nasprotniki, je dovoljeno kot
sestavni del nogometa. Vendar ce se po misljenju sodnika to pretvarjanje steje za
nesportno obnasanje, mora biti igralec opomnjen.

Ce igralec ob pravilni izvedbi prostega udarca namerno brcne zogo v nasprotnika, da
bi lahko nato ponovno igral z 7zogo, vendar ne na malomaren ali brezobziren nacin niti
ne z uporabo prekomerne sile, mora sodnik dovoliti nadaljevanje igre.

Indirektni udarec se mora ponoviti, ¢e sodnik ne dvigne roke, da bi nakazal, da je
udarec indirektni, Zoga pa je udarjena neposredno v vrata. Prvotni indirektni udarec

zaradi sodnikove napake nirazveljavljen.

Razdalja

Ce seigralec odlodi hitro izvesti prosti udarec, nasprotnik, ki je blizje od 9,15 metra od
70ge, pa Z0go prestreze, mora sodnik dovoliti nadaljevanje igre.

Ce seigralec odlodi hitro izvesti prosti udarec, nasprotnik, ki je blizu Zoge, pa namerno
prepreci izvedbo prostega udarca, mora sodnik igralca opomniti zaradi zavlac¢evanja
nadaljevanja igre.

Ce se v trenutku, ko obrambni igralec izvede prosti udarec iz svojega kazenskega
prostora, eden ali vec nasprotnikov zadrzuje v kazenskem prostoru, ker se je obrambni
igralec odlocil hitro izvesti prosti udarec in nasprotniki niso imeli ¢asa zapustiti
kazenskega prostora, mora sodnik dovoliti nadaljevanje igre.
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Postopek

Pretvarjanje med tekom pred izvedbo kazenskega udarca, da bi se zmedlo
nasprotnike, je dovoljeno kot sestavni del nogometa.

Vendar se igralCevo pretvarjanje udarca zoge, potem ko je Ze nehal tedi, Steje za kritev
Pravila 14 in ne$portno obnasanje, za kar mora biti opomnjen.

Priprava za izvedbo kazenskega udarca

Sodnik mora, preden je kazenski udarec izveden, preveriti naslednje zahteve:
« lzvajalec je identificiran.
- Z0ga je pravilno postavljena na kazenski tocki.
- Vratar je na precni ¢rti med vratnicama in obrnjen proti izvajalcu.
- Soigralci izvajalca in njegov vratar so:
- izven kazenskega prostora,
- izven kroZznega loka, ki je 9,15 metra od kazenske tocke,
- Zzazogo.
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Krsitve - po Zvizgu in preden je Zoga v igri

Izid udarca

Ponovitev kaz. udarca Indirektni prosti udarec
Zadetek Ponovitev kaz. udarca
_ Ponovitev kaz. udarca Ponovitev kaz. udarca




PRAVILO 15 - VMETAVANJE

Postopek - krsitve

Sodnike se opozarja, da nasprotniki ne smejo biti bliZje kot dva metra od mesta
vmetavanja. Ce je potrebno, mora sodnik opozoriti igralca, ki se nahaja znotraj te
razdalje pred izvedbo vmetavanja, in ga opomniti, e se nato ne umakne na pravilno
razdaljo. Igra se nadaljuje z vmetavanjem.

Ce igralec pravilno izvede vmetavanje in namerno vrze 70go v nasprotnika, da bi
zatem ponovno igral zzogo, vendar ne na malomaren ali brezobziren nacin niti z
uporabo prekomerne sile, mora sodnik dovoliti nadaljevanje igre.

Ce Zoga neposredno iz vmetavanja konca v nasprotnikovih vratih, mora sodnik
dosoditi udarec od vrat. Ce Zoga neposredno iz vmetavanja konca v izvajal¢evih vratih,
mora sodnik dosoditi udarec iz kota.

Ce se 7oga dotakne tal, preden pride na igris¢e, vmetavanje z istega mesta ponovi
ista ekipa, pod pogojem, da je bilo izvedeno na pravilen nacin. Ce vmetavanje ni bilo
izvedeno na pravilen nacin, vmetavanje ponovi nasprotna ekipa.
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Postopek - krsitve

Ce izvajalec, ki je pravilno izvedel udarec od vrat, ponovno igra z Zogo, potem ko

je zoga zapustila kazenski prostor in preden se je je dotaknil drug igralec, se dosodi
indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do ponovnega dotika
(glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca). Vendar Ce igralec igra z Zogo z roko, mora
biti kaznovan z direktnim prostim udarcem in z disciplinsko kaznijo, ¢e je potrebno.

Ce nasprotnik vstopi v kazenski prostor, preden je zoga v igri, in obrambni igralec nad
njim stori prekrsek, se udarec od vrat ponovi, obrambnega igralca pa se lahko opomni
aliizkljuci, odvisno od narave prekrska.



PRAVILO 17 - UDAREC IZ KOTA

Postopek - krsitve

Sodnike se opozarja, da se morajo nasprotniki zadrzati najmanj 9,15 metra od kotnega
loka, dokler ni Zoga v igri (v pomoc se lahko izven igris¢a uporabljajo opcijske oznake).
Ce je potrebno, mora sodnik opozoriti igralca, ki se nahaja znotraj te razdalje pred
izvedbo udarca iz kota, in ga opomniti, ¢e se nato ne umakne na pravilno razdaljo.

Ce se izvajalec ponovno dotakne zoge, preden se je je dotaknil drug igralec, se dosodi
indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta, kjer je prislo do ponovnega dotika
(glej Pravilo 13 — Mesto prostega udarca).

Ce igralec pravilno izvede udarec iz kota in namerno brcne zogo v nasprotnika, da
bi zatem ponovno igral z 7zogo, vendar ne na malomaren ali brezobziren nacin niti z

uporabo prekomerne sile, mora sodnik dovoliti nadaljevanje igre.

Zoga mora biti postavljena znotraj kotnega loka in je v igri, ko je udarjena z nogo, torej
ni treba, da Zzoga zapusti kotni lok, da bi bila v igri.

Ta skica ilustrira nekaj pravilnih in nepravilen polozaj zoge.

PRAVILNO PRAVILNO
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Udarci s kazenske tocke

Postopek

- Udarci s kazenske tocke niso sestavni del tekme.

« Kazenski prostor, v katerem se izvajajo udarci s kazenske tocke, se lahko zamenja,
Ce postanejo vrata ali podlaga neuporabni.

« Potem ko so vsi igralci s pravico izvajanja izvedli udarec s kazenske tocke, ni treba
slediti istemu vrstnemu redu izvajanja, kot je bil v prvem krogu udarcev.

« Vsaka ekipa je odgovorna za izbor izvajalcev med tistimi igralci, ki so bili na igriscu
ob koncu tekme, in za vrstni red izvajanja udarcev.

« Igralec, ki nivratar in je poskodovan, ne more biti zamenjan med izvedbo udarcev
s kazenske tocke.

- Ceje med izvedbo udarcev s kazenske tocke izkljucen vratar, ga mora nadomestiti
eden izmed igralcey, ki so koncali tekmo.

« Igralec, rezervni igralec ali zamenjani igralec je med izvedbo udarcev s kazenske
tocke lahko opomnjen ali izkljucen.

- Sodnik ne sme koncati tekme, ¢e se med izvedbo udarcev s kazenske tocke v ekipi
zmanjsa Stevilo igralcev na manj kot sedem.

- Cejeigralec poskodovan ali izklju¢en med izvedbo udarcev s kazenske tocke in
ima ekipa enega igralca manj, sodnik ne zmanjsa stevila izvajalcev udarcev druge
ekipe. Enako stevilo igralcev morata ekipi imeti le ob zacetku izvajanja udarcev s
kazenske tocke.
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Dolznosti in odgovornosti

Dodatna pomocnika sodnika pomagata sodniku nadzorovati tekmo v skladu s Pravili
igre. Prav tako na osnovi zahteve in navodil sodnika pomagata sodniku pri vseh
zadevah v zvezi s potekom tekme. To obic¢ajno vkljucuje zadeve, kot so:

« pregled igris¢a, zog in opreme igralcev,

« ugotavljanje, ali so bili problemi glede opreme ali krvavitve razredeni,

- dodatno belezenje podatkov o ¢asu, zadetkih in nesportnem obnasanju.

Postavljanje in sodelovanje

1. Splosno postavljanje med igro

Polozaj dodatnih pomocnikov sodnika je za precno ¢rto.

-

Drugi pomocnik sodnika

Drugi dodatni pomocnik sodnika

)j|upos yiupowod juyepop Inld

Prvi pomocnik sodnika

Dodatnima pomocnikoma sodnika ni dovoljeno vstopiti na igrisce, razen v iziemnih
primerih.

2. Udarec od vrat
Dodatna pomocnika sodnika morata preveriti, ali je Zoga names¢ena v vratarjevem
prostoru. Ce ni namescena pravilno, morata o tem obvestiti sodnika.

3. Kazenski udarec
Dodatni pomocnik sodnika mora biti postavljen na sticis¢u precne Crte in Crte
vratarjevega prostora.



DODATNA POMOCNIKA SODNIKA

4. Udareci s kazenske tocke
Dodatna pomocnika sodnika morata biti postavljena na obeh sti¢iscih precne crte in
Crte vratarjevega prostora, levo in desno od vrat.

Odgovornost dodatnih pomocnikov sodnika je obvestiti sodnika, ko je vsa Zoga presla
precno ¢rto med vratnicama in pod precko.

5. Situacije »zadetek - ni zadetka«
Dodatna pomocnika sodnika morata obvestiti sodnika, ko je doseZen zadetek.

Sistem nakazovanja za dodatne pomoc¢nike sodnika
Dodatna pomocnika sodnika bosta za obves¢anje sodnika o odlocitvah uporabljala le
radiokomunikacijski sistem in ne zastavic.

V primeru okvare radiokomunikacijskega sistema bodo dodatni pomocniki sodnika
uporabili elektronski »beep« znak z uporabo rocke za zastavico.

Splosno pravilo je, da dodatni pomocniki sodnika ne smejo dajati ocitnih znakov z
rokami. Vendar pa je lahko v dolocenih situacijah diskreten znak z roko v pomembno
pomoc sodniku. Znak z roko mora imeti jasen pomen. O pomenu teh znakov se je
treba dogovoriti pred tekmo.



PRAVILA INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD-A

(Odobrena s strani Board-a - februar 1993)

Imein sestava

Naziv Board-a bo International Football Association Board. Sestavljajo ga nogometne
zveze Anglije, Skotske, Walesa in Irske ter Federation Internationale de Football
Association (FIFA), v nadaljevanju: zveze, od katerih lahko vsako predstavljajo stirje
delegati.

Naloge

Naloga Board-a bo razpravljati in odlocati o predlaganih spremembah pravil igre in o
drugih zadevah, ki se ticejo nogometa in so bile predloZene Board-u po premisleku
na letnih generalnih sestankih ali drugih ustreznih sestankih zvez, ki tvorijo Board,
konfederacij ali nacionalnih zvez.

Sestanki Board-a

Board se bo sestajal dvakrat letno. Letni generalni sestanek bo potekal po dogovoru v
mesecu februarju ali marcu.

Letni delovni sestanek bo potekal v mesecu septembru ali oktobru, po dogovoru.
Datum in kraj obeh sestankov bo dolo¢en na predhodnem letnem generalnem
sestanku Board-a.

Visako leto bo gostitelj obeh sestankov ista zveza ¢lanica. Predsedoval bo predstavnik
domace zveze. Odgovornost za prireditev obeh sestankov bo izmeni¢no prepuscena
vsaki zvezi ¢lanici.

Letni generalni sestanek
Letni generalni sestanek je pooblas¢en za razpravo o predlaganih spremembah pravil
igre in drugih pomembnih zadevah, ki zadevajo nogomet in so v delokrogu Board-a.

Letni delovni sestanek

Letni poslovni sestanek bo potekal v mesecu septembru ali oktobru, po dogovoru.
Sestanek bo imel pooblastilo za razpravo o splosnih delovnih zadevah, ki so bile
predloZene Board-u. Na sestanku se lahko sprejmejo odlocitve o navedenih zadevah,
letni delovni sestanek pa nima pooblastila za spremembo pravil igre.
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Postopki

Letni generalni sestanek

Visaka zveza poslje najkasneje do 1. decembra v pisni obliki sekretarju zveze,
gostiteljice sestanka, pobude ali predlagane spremembe pravil igre, prosnje za
eksperimentiranje s pravili igre in druge zadeve za razpravo, ki se natisnejo in
razposljejo najkasneje do 14. decembra. Vsako dopolnilo k tako predlaganim
spremembam mora biti poslano v pisni obliki sekretarju zveze gostiteljice najkasneje
do 14. januarja. Predlogi in dopolnila bodo natisnjeni in razposlani zvezam ¢lanicam v
razmislek najkasneje do 1. februarja.

Letni delovni sestanek

Vsaka zveza bo v pisni obliki poslala sekretarju zveze gostiteljice najmanj stiri tedne
pred sestankom predloge, prodnje za eksperimentiranje v zvezi s pravili igre in druge
zadeve za razpravo.

Dnevni red in drugi ustrezni dokumenti bodo razposlani vsem zvezam, ¢lanicam
Board-a, dva tedna pred sestankom.

Visaka konfederacija ali druga nacionalna zveza lahko poslje v pisni obliki predloge,
prosnje ali zadeve za razpravo generalnemu sekretarju FIFA, a pravocasno, da bi jih
lahko obravnavala FIFA, in ¢e so sprejemljivi, poslala sekretarju zveze gostiteljice
najmanj stiri tedne pred sestankom.

Zapisnik

Zapisnik sestanka bo sestavil sekretar zveze gostiteljice in bo zabeleZen v uradni knjigi
zapisnikov, ki bo dostavljena zvezi, ki bo gostiteljica naslednjega sestanka, pred prvim
dnevom naslednjega februarja.

Sklepcnost in pravica glasovanja

Sestanek ne bo pricel z delom, ¢e niso prisotne vsaj stiri zveze, med katerih mora biti
FIFA. FIFA ima $tiri glasove v imenu vseh vanjo vklju¢enih nacionalnih zvez. Druge
¢lanice imajo vsaka po en glas. Za sprejem mora predlog dobiti podporo vsaj treh
Cetrtin prisotnih s pravico glasovanja.

Spremembe pravil igre

Spremembe pravil igre se lahko sprejmejo le na letnem generalnem sestanku Board-a
in le pod pogojem, da jih je podprlo vsaj tri Cetrtine prisotnih s pravico glasovanja.
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Posebni sestanki

Zveza gostiteljica sestankov Board-a v tekocem letu* skli¢e posebni sestanek Board-a,
ko dobi pisno zahtevo FIFA ali dveh zvez ¢lanic s prilozeno kopijo predlogov. Taksni
sestanki bodo sklicani v roku 28 dni po zahtevi, zveze ¢lanice Board-a pa bodo prejele
obvestilo 21 dni prej, skupaj s kopijo predlogov.

Odlocitve Board-a

Odlocitve letnega delovnega sestanka Board-a stopijo v veljavo z dnevom sestanka,
razen, Ce je dogovorjeno drugace.

Odlocitve letnega generalnega sestanka Board-a v zvezi s spremembami pravil igre
so obvezujoce za konfederacije in nacionalne zveze od 1. julija, ki sledi letni skup3cini,
vendar lahko konfederacije ali nacionalne zveze, katerih tekoca sezona se ni koncana
do 1.julija, prelozijo uveljavitev sprejetih sprememb za njihova tekmovanja do zacetka
nove sezone. Konfederacija ali nacionalna zveza ne sme sprejeti nikakrénih sprememb
pravil igre, razen Ce jih je potrdil Board.**

* Tekoce leto se pricne zdnevom, ki sledi prejsnjemu letnemu generalnemu sestanku..
** Dogovorjeno je bilo, da stopijo za mednarodne tekme taksne odlocitve v veljavo s 1.
julijem, ki sledi letnemu generalnemu sestanku Board-a, na kateri so bile sprejete.
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OPOMBA:Ta zbirka je povzetek dopolnil in odlocitev, ki jih je sprejel IB. Ceprav vsak primer vkljucuje vse povezane
informacije, manjse spremembe in identicne spremembe v razlicnih Pravilih niso posebej omenjene.

1978

Pravilo 13 - Prosti udarec

Prosti udarec, dosojen za obrambno ekipo v njenem vratarjevem prostoru, se lahko izvede s katerekoli tocke
tiste polovice vratarjevega prostora, v kateri je bil dosojen.

1979

Pravilo 13 - Prosti udarec

Odlocba IB: Da bi se razlikoval direktni od indirektnega prostega udarca, bo sodnik .... ustrezno oznacil z
dvigom roke nad glavo...

1980

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Nova krsitev: pljuvanje na nasprotnika

Odlocitev: Pljuvanje na sodnike ali druge osebe. .. se smatra kot nasilno obnasanje.

Pravilo 13 - Prosti udarec

Izvedba prostega udarca znotraj lastnega kazenskega prostora — nasprotni igralci morajo biti najmanj 9.15
m od Zoge in se morajo zadrZati izven kazenskega prostora, dokler Zoga ni udarjena izven kazenskega
prostora.

Pravilo 16 — Udarec od vrat
Nasprotniki ekipe, ki izvaja prosti udarec, se morajo zadrzati izven kazenskega prostora, dokler zoga ni
udarjena izven kazenskega prostora.

1981

Pravilo 3 - Stevilo igralcev

Zamenjani igralec ne sme ve¢ sodelovati v igri. Rezervni igralec je podvrZen avtoriteti in pooblastilom
sodnika, Ce je poklican vigro ali ne.

Kazen: Ce rezervni igralec vstopi na igriéce brez dovoljenja sodnika, bo igra prekinjena. Rezervni igralec bo
opomnjen in odstranjen z igrisca ali izkljucen, odvisno od okolis¢in. Igra se nadaljuje s sodniskim metom z
mesta zoge ob prekinitvi.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
Igralec bo izklju¢en, e po misljenju sodnika:
se nasilno obnasa ali napravi resen prekrsek
uporablja prostaske ali Zaljive besede
vztraja z nesportnim obnasanjem po Ze prejetem opominu

1982

Pravilo 6 - Mejni sodniki

Mejni sodniki morajo nakazati:
ko je Zoga izven igre,
katera stran je upravi¢ena do izvedbe udarca iz kota, udarca od vrat ali vmetavanja,
ko se Zeli izvrsiti zamenjava

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Uvedba pravila “stirih korakov”:

..od trenutka, ko pride Zoga pod njegovo (vratarjevo) kontrolo, napravi vec kot Stiri korake, ne da bi Zogo
osvobodil vigro in se - po tem, ko se je Zoge osvobodil — ponovno dotakne Zoge, preden se jo je dotaknil ali
znjoigral drug igralec ...
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1983

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Modifikacija pravila “stirih korakov”:

..od trenutka, ko pride Zoga pod njegovo (vratarjevo) kontrolo, napravi vec kot Stiri korake v katerokoli smer,
medtem ko jo drZi, udarja ob tla ali mece v zrak in jo ponovno lovi, ne da bi Zogo osvobedil v igro in - po
tem, ko se je Zoge osvobodil v igro pred, med ali po stirih korakih— se ponovno dotakne Zoge z rokami,
preden se jo je dotaknil ali z njo igral drug igralec ...

1984

Pravilo 8 - Zacetek igre

Sodniski met v vratarjevem prostoru: ...na tistem delu Crte vratarjevega prostora, ki je vzporeden s pre¢no
¢rto in na tocki, ki je najblizja mestu Zoge ob prekinitvi.

Pravilo 13 - Prosti udarec
Indirektni prosti udarec za napadajoco ekipo znotraj nasprotnikovega vratarjevega prostora se izvede z dela
Crte vratarjevega prostora, ki je vzporeden s precno ¢rto in s tocke, ki je najblizja mestu prekrska.

1985
V razli¢nih Pravilih: Dolocilo o sodniskem metu iz leta 1984 je razsirjeno, da bi bilo konsistentno.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Modifikacija pravila “stirih korakov”:

..od trenutka, ko pride Zoga pod njegovo (vratarjevo) kontrolo, napravi vec kot Stiri korake v katerokoli smer,
medtem ko jo drZi, udarja ob tla ali mece v zrak in jo ponovno lovi, ne da bi Zogo osvobedil v igro in - po
tem, ko se je Zoge osvobodil v igro pred, med ali po stirih korakih— se ponovno dotakne Zoge z rokami,
preden se jo je dotaknil ali z njo igral drug igralec iste ekipe zunaj kazenskega prostora ali igralec nasprotne
ekipe v aliizven kazenskega prostora.

1986

Pravilo 3 - Stevilo igralcev

Zamenjava je izvrsena, ko rezervni igralec vstopi na igrisce. S tem trenutkom postane igralec, zamenjani
igralec pa to preneha biti.

Pravilo 14 - Kazenski udarec
Izvajalec kazenskega udarca mora biti primerno identificiran.

1987

Pravilo 7 - Trajanje igre (proti izgubljanju igralnega ¢asa)

Na koncu vsakega polcasa je potrebno nadoknaditi ves izgubljeni ¢as zaradi zamenjav, premestitve
poskodovanih igralcev izven igris¢a, zavlacevanja in drugih vzrokov... koli¢ina katerega je stvar presoje
sodnika.

Pravilo 14 - Kazenski udarec

Iz kazenskega udarca je mogoce neposredno doseci zadetek. Ko je kazenski udarec izveden med
normalnim igralnim ¢asom ali ko je bil ¢as podalj$san na koncu prvega polcasa ali tekme, da bi se omogocila
izvedba ali ponovna izvedba kazenskega udarca, se zadetek neb o razveljavil, Ce se je Zoga, preden je $la
med vratnicama in pod precko, dotaknila ene ali obeh vratnic, precke, vratarja ali kombinacije navedenih
dejavnikov, pod pogojem, da ni bilo drugih krsitev.

(poleg tega vec odlocitev Board-a v primerih vstopov v kazenski prostor)

Pravilo 15 - Vmetavanje
Odlocitev: Vmetavanje s kateregakoli drugega mesta, razen z mesta, kjer je Zoga presla vzdolzno ¢rto, se
smatra za nepravilno.
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1988
Pravilo 1 - Odlo¢itev
Vrratnice morajo biti bele barve.

Pravilo 3 - Stevilo igralcev:

Zamenjave so lahko dovoljene s tekmovalnimi pravili uradnih tekmovanj pod okriliem FIFA, Konfederacij ali
nacionalnih zvez ...

.. ekipa ne sme uporabiti ve¢ kot dveh rezervnih igralcev izmed petih ...

1989
Pravilo 4 - Oprema igralcev
(Kodifikacija prakse) Igralci morajo nositi obutev, ki mora ustrezati naslednjim standardom: ...

1990

Pravilo 4 - Oprema igralcev (uvedba 3¢itnikov)

Osnovno obvezno opremo igralca sestavljajo majica ali dres, hlacke, nogavice, s¢itniki in obutev (plus
povezane podrobnosti v zvezi s s¢itniki).

Pravilo 11 - Ofsajd (biti v liniji)
Odlocitev: Igralec, ki je v isti liniji s predzadnjim nasprotnikom ali dvema zadnjima nasprotnikoma, ni v ofsajd
poloZaju.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Obvezno navodilo IB (“profesionalni prekrsek”)

Ce je po misljenju sodnika igralec, ki se giblje proti nasprotnikovim vratom v ocitni priloznosti za doseganje
zadetka, namerno in telesno preprecen z nedovoljenimi sredstvi, t. s prekrskom, ki se kaznuje s prostim

(ali kazenskim) udarcem, in je tako napadajoci ekipi preprecena zgoraj omenjena priloznost za doseganje
zadetka, mora biti krsitelj izklju¢en zaradi resnega prekrska v skladu s Pravilom 12 (n).

1991

Razsiritev zgornjega obveznega navodila iz leta 1990, ki je postala uradna odloc¢ba IB:
Odlotitev: Ce po misljenju sodnika igralec, razen vratarja v svojem kazenskem prostoru, prepreci
nasprotnikom zadetek ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka z namernim igranjem z Z2ogo z roko, bo
igralec izklju¢en zaradi resnega prekrska v skladu s Pravilom 12 (n).

Odlocitev glede kdaj je vratar v posesti Zoge:

.. se bo smatral, da ima Zogo pod nadzorom, ko se je dotika s katerimkoli delom roke. Posest Zoge vkljucuje
primere, ko vratar namerno odbije Zogo, ne vkljucuje pa okolis¢in, ko se Zoga odbije od vratarja po
naklju¢ju, npr. po obrambi.

1992

Pravilo 5
pristojnost sodnika od trenutka, ko vstopi na igrisce, kaznovati igralca, ki se neSportno obnasa.
izkljuci in pokaze rde¢ karton igralcu, ki se po njegovem misljenju nasilno obnasa, uporablja prostaske
ali zaljive besede ali ki vztraja z neSportnim obnasanjem po prejetem opominu.

Pravilo “podaje nazaj”: Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
Kadarkoli igralec namerno brcne Zogo svojemu vratarju, se je vratar ne sme dotakniti z rokami. Ce se vratar
dotakne Zoge z rokami, bo kaznovan z indirektnim prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta krsitve. ..

Pravilo 13
Visak indirektni prosti udarec za braneco se ekipo znotraj lastnega vratarjevega prostora, se lahko izvede s
katerekoli tocke vratarjevega prostora.
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Pravilo 16 — Udarec od vrat
Izvede igralec branece se ekipe s katerekoli tocke vratarjevega prostora.

1993

Pravilo 5 - Sodnik

Odlocba 13: (Tehnic¢ni prostor) Trener lahko med tekmo daje takti¢na navodila igralcem.

Vendar se morajo trener in druge uradne osebe zadrzati znotraj meja tehni¢nega prostora, kjer je ta
zagotovljen in se morajo obnasati ves ¢as na odgovoren nacin.

Odloéba 14: (Cetrti sodnik) Na turnirjih ali tekmovanjih, kjer je imenovan cetrti sodnik, so njegove vioge in
obveznosti v skladu z navodili, ki jih je odobril IB.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
nadaljnje preciziranje pravila stirih korakov
nadaljnje preciziranje taktik izgubljanja igralnega ¢asa

Preciziranje, da bo sodnik igralca opomnil in mu pokazal rumeni karton glede na dolocila. Preciziranje, da bo
sodnik igralca izkljucil in mu pokazal rdeci karton, ce se po misljenju sodnika:

nasilno obnasa

napravi resen prekrsek

uporablja prostaske ali Zaljive besede

stori krsitev, ki se kaznuje z opominom, po Ze prejetem opominu

Odloc¢ba 18:V skladu z dolocili Pravila 12. lahko igralec poda Zogo svojemu vratarju z glavo, prsmi ali
kolenom itd. Ce pa po misljenju sodnika igralec, ko je Zoga v igri, uporabi nameren trik, da bi obsel to¢ko 5
(c) Pravila 12, je kriv neSportnega obnasanja. ..

1994
Pravilo 1 - Igrisc¢e
Iz varnostnih razlogov morajo biti vrata, vklju¢no s prenosnimi, zanesljivo pri¢vrs¢ena na tla.

Pravilo 3 - Stevilo igralcev (pravilo 0 zamenjavah 2 + 1)

.. ekipa lahko uporabi tudi tretjega rezervnega igralca pod pogojem, da je imenovan kot rezervni vratar in
lahko zamenja le vratarja.

Ce pa je vratar izkljucen, lahko imenovani rezervni vratar nato zamenja drugega igralca iste ekipe in igra kot
vratar.

1995
Pravilo 3 - Stevilo igralcev (tri zamenjave brez omejitev)
Na katerikoli tekmi uradnega tekmovanja so dovoljene najvec tri zamenjave...

Pravilo 7 - Trajanje igre
Odmor ob pol¢asu ne sme biti daljsi od 15 minut.

Pravilo 11 Ofsajd
Nahajanje v ofsajd poloZaju ni krsitev sama po sebi.
Igralec v ofsajd poloZaju je kaznovan le, Ce je bil v trenutku, ko se je Zoge dotaknil ali z njo igral eden izmed
soigralcev, po mislienju sodnika vklju¢en v aktivno igro z:
vplivom na igro ali
vplivom na nasprotnika ali
pridobitvijo prednosti z nahajanjem v tem poloZaju.
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Pravilo 12 - (Dodajanje prekrskov)
Odlocbe 6, 7, 10in 13 za kaznovanje razli¢nih prekrskov

Pravilo 14 - Kazenski udarec

Kazenski udarec se mora izvesti s kazenske tocke. Ob njegovi izvedbi morajo biti igralci, razen nasprot—nega
vratarja in jasno identificiranega izvajalca, na igriscu, vendar izven kazenskega prostora, najmanj 9,15 m od
kazenske tocke in se morajo nahajati za kazensko tocko.

1996
Pravilo 2 - Zoga
V skladu z zahtevami FIFA oznach, kot so opredeljene v odloc¢bi 4 IB.

Pravilo 3 - Stevilo igralcev
Tekmovalna pravila bodo dolocila, koliko rezervnih igralcev je lahko imenovanih, od tri do najvec sedem.

Pravilo 5 - Sodniki
Odloéba 7: (dolocilo o prednosti) Ce sodnik uposteva prednost, pa se predvidena prednost tedaj ne
uresnici, bo sodnik kaznoval prvotno krsitev.

Pravilo 6 - Pomoc¢niki sodnika (prej mejni sodniki)
Novo besedilo:
.. ) ko se lahko igralec kaznuje za nahajanje v ofsajd poloZaju
d) ko se je neSportno obnasanje ali drug incident dogedil izven vidnega polja sodnika

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Dolocila v zvezi s prekrski, ki se kaznujejo z direktnim prostim udarcem in kazenskim udarcem, e so storjeni
v kazenskem prostoru.

Beseda "namenoma’je bila brisana.

1997
Pravila v celoti revidirana. Osnovna oblika (e vedno 17 pravil) in vsebina nista bila spremenjena,
sprememba pa je v stilu in obliki besedila, ki je sedaj ca 30 % krajse

Pravilo 4 - Oprema igralcev
Zdaj vkljucuje dolocilo: »Ce se nosijo termo hlacke, morajo biti enake barve kot glavna barva hlack.«

Pravilo 5 - Sodniki
Igralec, ki krvavi, mora zapustiti igris¢e, da bi se mu nudila pomoc.

Pravilo 8 - Zacetek in nadaljevanje igre

Ekipa, ki dobi zreb, odloci, na katera vrata bo napadala v prvem polc¢asu tekme. druga ekipa bo izvedla
zacetni udarec.

Iz zacetnega udarca je mogoce neposredno doseci zadetek.

Zoga je v igri, ko je udarjena z nogo in se premakne naprej.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Indirektni prosti udarec bo dosojen, e vratar igra z Zzogo z roko po tem, ko jo je prejel od svoje ekipe iz
vmetavanja.

Opomini:

»ne uposteva predpisane razdalje ob nadaljevanju igre« postane prekrsek, ki se kaznuje zopominom.
»zavlacuje nadaljevanje igre« postane prekrsek, ki se kaznuje zopominom.
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IZkljucitve:

Odlocbe IB t. 13 in 14, ki se nanasajo na preprecitev Ciste priloznosti za doseganje zadetka, sedaj postanejo
Pravilo.

Obvezno navodilo

Sodnik mora smatrati, da vratar izgublja cas in dosoditi proti njemu indirektni prosti udarec, ¢e drzi Zogo vec
kot 5-6 sekund.

Pravilo 14 - Kazenski udarec

Novo besedilo doloca: “Vratar se zadrZi na pre¢ni ¢rti med obema vratnicama in z obrazom obrnjen proti
izvajalcu, dokler ni Zoga udarjena z nogo”. Besedilo »ne da bi se premikal z nogami« je ¢rtano.

Igralcey, ki vstopijo v kazenski prostor, preden je bila Zoga udarjena, zdaj ni potrebno opomniti.

Pravilo 16 — Udarec od vrat
Iz udarca od vrat je mogoce neposredno doseci zadetek.

1998

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Start od zadaj, ki ogroza varnost nasprotnika, mora biti kaznovan kot resen prekriek.
Resni prekrski se kaznujejo z rde¢im kartonom.

1999
Pravilo 5 - Sodnik
Dopolnilo k tocki 3 pod »Pravice in dolZnosti«: zagotovi, da vsaka uporabljena Zoga ustreza zahtevam pravila 2

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
Nova odlocba 6: Vsako dejanje simuliranja kjerkoli na igris¢u, ki je namenjeno prevari sodnika, mora biti
kaznovano kot nesportno obnasanje.

Cetrti sodnik

Novo besedilo - tocka 6: Ima pooblastila za pregled opreme rezervnih igralcev pred njihovim vstopom na
igris¢e.V primeru, da njihova oprema ni v skladu s pravili, o tem obvesti sodnika.

Nova tocka 7: Ima pooblastilo obvestiti sodnika o neodgovornem obnasanju katerekoli osebe v tehni¢nem
prostoru.

Na zahtevo International Football Association Board-a se nacionalnim zvezam nadalje priporoca, da na
tekme najvisjega ranga dolocijo Cetrte sodnike.

2000

Pravilo 1 - Igrisc¢e

Nova odlocba 4:

(Obstojeci odlocbi 4 in 5 postaneta odlo¢bi 5 0z 6)

Nikakr$no oglasevanje znotraj tehni¢nega prostora ali na tleh, znotraj enega metra od vzdolzne ¢rte in zunaj
igris¢a, ni dovoljeno. Prav tako ni dovoljeno nikakrsno oglasevanje v prostoru med pre¢no ¢rto v vratih in
mrezo na vratih.

Pravilo 3 - Stevilo igralcev
Novo besedilo:
Druge tekme:
Na drugih tekmah so dovoljene zamenjave pod pogojem, da:
+ sta se ekipi sporazumeli o najvecjem stevilu
- da je sodnik obvesc¢en pred tekmo
Ce sodnik ni obvescen ali ¢e ni dogovora pred zacetkom tekme, niso dovoljene ve¢ kot tri zamenjave.
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Pravilo 3 - Stevilo igralcev

Nova odlocba 2:

Uradna oseba ekipe lahko daje takti¢na navodila igralcem med tekmo in se mora po danih navodilih takoj
vrniti na svoje mesto. Vse uradne osebe se morajo zadrzevati znotraj meja tehnicnega prostora, kjer je tak
prostor zagotovljen in se morajo vesti na odgovoren nacin.

Pravilo 6 - Pomoc¢niki sodnika

Novo besedilo:

Dolznosti:

Imenovana sta dva pomocnika sodnika, katerih dolznost je, v odvisnosti od odlocitve sodnika, nakazati:

+ ko vsa Zoga zapusti igrisce

katera ekipa je upravi¢ena izvajati udarec iz kota, udarec od vrat ali vmetavanje
ko se igralec lahko kaznuije zaradi nahajanja v ofsajd poloZaju
ko se zahteva zamenjava
ko se je neprimerno obnasanje ali kak drug incident pripetil zunaj vidnega polja sodnika
ko so storjeni prekrski in je pomocnik sodnika blizie dogodku od sodnika (to v posebnih okolis¢inah vkljucuje
prekrske storjene v kazenskem prostoru)
Ce se je pri kazenskih udarcih vratar premaknil naprej, preden je bila Zoga udarjena in Ce je Zoga presla ¢rto

Pomod:
Pomoc¢nika sodnika tudi pomagata sodniku pri nadzorovanju tekme v skladu pravili igre. Pomocnika
sodnika lahko e posebno vstopita na igrisce, da bi pomagala nadzorovati razdaljo 9,15 m.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
Novo besedilo:
Indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo je dosojen, Ce vratar znotraj svojega kazenskega prostora
napravi enega izmed naslednjih petih prekrskov:
- potece vec kot $est sekund, medtem ko Zogo nadzoruje z rokami, preden jo izpusti iz svoje posesti
(Preostanek besedila ostane nespremenjen)

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
Novo besedilo:
Prekrsek za izkljucitev st. 6:

- uporablja prostaske ali Zaljive besede in/ali kretnje

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Novo tolmacenje:

Metanje predmeta na nasprotnika ali Zogo se kaznuje z direktnim prostim udarcem na mestu dotika z
nasprotnikom oz. Zogo.

Udarci s kazenske tocke
Novi tocki:
- Ce ekipa konca tekmo z ve¢jim Stevilom igralcev od nasprotnikov, mora zmanjsati $tevilo igralcev, tako
da se po Stevilu izenaci z nasprotniki in obvestiti sodnika o imenu in Stevilki igralca, ki je bil izlocen.

Odgovornost za to ima kapetan.
- Pred zacetkom izvajanja udarcev s kazenske tocke mora sodnik zagotoviti, da le enako stevilo igralcev
obeh ekip ostane v sredis¢nem krogu in bodo izvajali udarce.

Cetrti sodnik
Dopolnilo k tocki:

- Cetrti sodnik ves ¢as pomaga sodniku. Mora obvestiti sodnika, ¢e je zaradi napacne identifikacije
opomnjen napacni igralec, Ce igralec, ki je prejel drugi opomin, ni izklju¢en ali ¢e se nasilno obnasanje zgodi
izven vidnega polja sodnika ali pomocnikov sodnika. Vendar sodnik zadrzi pooblastila za odlocanje o vseh
dogodkih v zvezi zigro.
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2001

Pravilo 3 - Stevilo igralcev

Sprememba odlocbe 2:

Uradna oseba ekipe lahko daje takti¢na navodila igralcem med tekmo in se mora po danih navodilih vrniti
na svoje mesto. Vse uradne osebe se morajo zadrZevati znotraj meja tehni¢nega prostora, kjer je tak prostor
zagotovljen in se morajo vesti na odgovoren nacin.

Beseda »takoj« je bila brisana.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
Novo besedilo pod »Disciplinske kazni«
Rdeci ali rumeni karton se lahko pokaze le igralcu, rezervnemu igralcu ali zamenjanemu igralcu.

Novo poglavje: »Postopki za dolocitev zmagovalca tekme« (namesto »Udarci s kazenske tocke«)
Novo besedilo:
Zlati gol in izvajanje udarcev s kazenske tocke sta nacina za dolocitev zmagovalca tekme, kadar tekmovalna
pravila dolocajo, da mora biti znan zmagovalec, ko se je tekma koncala neodloceno.
Zlati gol
Postopek
Ekipa, ki med podaljski, ki se igrajo po koncu normalnega igralnega casa, prva doseze zadetek, je
proglasena za zmagovalca.
Ce ni doseZen noben zadetek, se zmagovalca doloci z izvajanjem udarcev s kazenske tocke.
Dosedanje poglavje »Udarci s kazenske tocke« postane podpoglavje; besedilo ostane nespremenjeno.

2002

Pravilo 4 - Oprema igralcev

Nova odlocba IB st. 1:
Oglasevanje je dovoljeno le na majicah igralcev. Ni dovoljeno na hlackah, nogavicah ali obutvi.
Igralci ne smejo razkriti spodnjih majic, na katerih so slogani ali reklame. Igralec, ki sle¢e majico, da bi
razkril slogane ali reklame, bo kaznovan s strani organizatorja tekmovanja.
Majice morajo imeti rokave.

Pravilo 5 - Sodnik

Dopolnilo k tocki pod »Pravice in dolZznosti«
Prekine igro, Ce je po njegovem misljenju igralec resno poskodovan in zagotovi, da je igralec
premescen izven igris¢a. Poskodovani igralec se lahko vrne na igrisce Sele, ko je bila igra nadaljevana.

Novo poglavje »Dodatna navodila sodnikom, pomoc¢nikom sodnika in ¢etrtim sodnikom«.

2003
Pravilo 4 - Oprema igralcev
Sprememba odlocbe IB st. 1:
Igralci ne smejo razkriti spodnjih majic, na katerih so slogani ali reklame. Igralec, ki sle¢e majico, da bi
razkril slogane ali reklame, bo kaznovan s strani organizatorja tekmovanja.
Majice morajo imeti rokave.
PrejSnja prva alineja »Oglasevanje je dovoljeno le na majicah igralcev. Ni dovoljeno na hlackah, nogavicah
ali obutvi« se brise.
Postopki za dolocitev zmagovalca tekme
Udarci s kazenske tocke
Nova tocka:
Sodnik izvrsi zreb s kovancem in ekipa, katere kapetan dobi Zreb, odlodi, ali bo izvedlo udarec prvo ali drugo.

w
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Dodatna navodila sodnikom, pomo¢nikom sodnika in ¢etrtim sodnikom

Novo besedilo:

Kazenski udarec

Krsitev je vstopiti v kazenski prostor, preden je bil udarec izveden. Vratar prav tako krsi pravila, ¢e se
premakne s ¢rte v vratih, preden je bila Zoga udarjena. Sodniki morajo ustrezno ukrepati proti igralcem, ki
krsijo pravila.

2004

Pravilo 1 - Igris¢e

Nov odstavek: Podlaga igris¢a

Tekme se lahko igrajo na naravnih ali umetnih podlagah v skladu s tekmovalnimi pravili.

Pravilo 1 - Igrisc¢e

Novi odlocbi IB 5t. 7 in 8:

Odlocba 7

Kjer se na uradnih tekmah med reprezentancnimi ekipami zvez, ¢lanic FIFA-g, ali na uradnih mednarodnih
klubskih tekmah uporabljajo umetne podlage, mora podlaga zadoscati kriterijem »FIFA Quality Concept for
Artificial Turf« ali »International Artificial Turf Standard, razen e je FIFA dala posebno odvezo.

Odloc¢ba 8
Kjer obstaja tehni¢ni prostor, mora ta zadoscati zahtevam, ki jih je odobril International Board in jih vsebuje
ta publikacija.

Pravilo 3 - Stevilo igralcev

Novo besedilo:

Druge tekme

Na drugih tekmah je dovoljenih najvec $est zamenjav.

Pravilo 10 - Doseganje zadetka
Novo besedilo:
Tekmovalna pravila
Ce tekmovalna pravila zahtevajo zmagovalca na tekmi, ki se je koncalo neodlo¢eno, so dovoljeni le naslednji
postopki, ki jih je odobril International Board:
Pravilo zadetkov v gosteh
Podaljski
Udarci s kazenske tocke

Pravilo 10 - Doseganje zadetka

Nova odlocba IB st. 1:

V tekmovalnih pravilih so za dolo¢itev zmagovalca tekme dovoljeni le postopki, ki jih je odobril International
Board in jih vsebuje ta publikacija.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje
Nova odlocba IB 5t. 6
Igralec, ki med proslavljanjem zadetka slece majico, mora biti opomnjen zaradi neSportnega obnasanja.

Postopki za dolocitev zmagovalca tekme

Novo besedilo

Zadetki v gosteh, podaljski in izvajanje udarcev s kazenske tocke so postopki za dolocitev zmagovalca
tekme, ko tekmovalna pravila zahtevajo zmagovalca tekme, ki se je koncala neodloceno.
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Zadetki v gosteh
Kjer ekipi igrata med seboj doma in v gosteh in je rezultat po drugi tekmi enak, lahko tekmovalna pravila
dolotijo, da vsak zadetek v gosteh Steje dvojno.

Podaljski
Tekmovalna pravila lahko dolocijo igranje dveh enako dolgih podaljskov, pri ¢emer vsak ne sme biti daljsi
od 15 minut. Uporabljala se bodo dolocila Pravila 8.

Dodatna navodila sodnikom, pomo¢nikom sodnika in ¢etrtim sodnikom
Proslavljanje zadetka
Novo besedilo:
Igralec mora biti opomnjen, ce:
slece majico preko glave ali z majico pokrije glavo (nova tocka).

2005
Pravilo 3 - Stevilo igralcev
Druge tekme
Novo besedilo:
Na tekmah drzavnih A reprezentanc je dovoljenih Sest zamenjav.
Na drugih tekmah je dovoljeno vecje Stevilo zamenjav pod pogojem da:
se ekipi sporazumeta o najvecjem Stevilu

+ je sodnik obves¢en pred zacetkom tekme.

Ce sodnik ni obvescen ali ¢e se ekipi ne sporazumeta pred tekmo, je dovoljenih najvec $est zamenjav.

Pravilo 3 - Stevilo igralcev

Krsitve/kazni

(Vstop rezervnega igralca brez dovoljenja- tretja alineja)

Novo besedilo:

Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta Zoge ob prekinitvi.

Pravilo 5 - Sodnik

Odlo¢itve sodnika

Novo besedilo:

Sodnik lahko spremeni svojo odlocitev, ¢e ugotovi, da je bila napacna ali po svoji presoji na osnovi nasveta
pomocnika, pod pogojem, da Se ni nadaljeval igre ali zakljucil tekme.

Pravilo 11 - Ofsajd

Nova Odloc¢ba IB st. 1

V definiciji ofsajd polozaja »blizje nasprotnikovi pre¢ni Crti« pomeni, da je del glave, telesa ali nog blizje
nasprotnikovi pre¢ni ¢rti od Zoge in predzadnjega obrambnega igralca. Roke niso vklju¢eno v to definicijo.

Nova Odlocba IB st. 2
Definicije elementov vklju¢enosti v aktivno igro so kot sledi:

- vpliv na nasprotnika pomeni igrati ali dotakniti se Zoge, ki jo je podal ali se je dotaknil soigralec.

- vpliv na nasprotnika pomeni preprecevati nasprotniku igrati ali biti zmoZen igrati z Zogo tako, da ocitno
onemogoca nasprotnikovo vidno polje ali gibanje, ali napraviti kretnjo ali gib, ki po misljenju sodnika
prevara ali zmoti nasprotnika.
pridobiti si prednost z ofsajd poloZajem pomeni igrati z Zogo, ki se odbije do igralca, ki je bil v ofsajd
poloZaju, od vratnice, precke ali nasprotnika.
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Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Disciplinske kazni

Novo besedilo:

Sodnik ima poobilastila izre¢i disciplinske kazni od trenutka, ko vstopi na igris¢e in dokler ne zapusti igrisca
po koncu tekm.

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Odlocba IB st. 4

Novo besedilo:

Start od zadaj, ki ogrozi varnost nasprotnika, mora biti kaznovan kot resen prekrek.

Pravilo 14 - Kazenski udarec

Krsitve/kazni

Izvajalec kazenskega udarca krsi Pravila igre: (tretja alineja)

Novo besedilo:

Ce zadetek ni doseZen, sodnik igro prekine in dosodi indirektni prosti udarec za brane¢o se ekipo.

Soigralec izvajalca kazenskega udarca vstopi v kazenski prostor ali se premakne pred kazensko tocko ali
blizje kazenski tocki od 9,15 m: (tretja alineja)

Novo besedilo:

Ce zadetek ni dosezen, sodnik igro prekine in nadaljuje igro z indirektnim prostim udarcem za braneco
se ekipo.

Pravilo 15 - Vmetavanje

Postopek

Novo besedilo:

Vsi nasprotniki se morajo nahajati najmanj 2 metra od mesta vmetavanja.

2006

Pravilo 4 - Oprema igralcev

Osnovna oprema

Novo besedilo:

Osnovno opremo sestavljajo naslednji loceni deli....

Pravilo 12 - Prekrski in neSportno obnasanje

Opomini

Novo besedilo:

Sodnik bo opomnil rezervnega ali zamenjanega igralca in mu pokazal rumeni karton, ¢e napravi eno izmed
naslednjih treh krsitev:

1. se nesportno obnasa

2.z besedo ali dejanji izkazuje, da ne sprejema sodnikove odlocitve

3.zavla¢uje nadaljevanje igre

1zkljucitve

Sodnik bo opomnil igralca, rezervnega ali zamenjanega igralca in mu pokal rumeni karton, ¢e napravi eno
izmed naslednjih sedmih kritev.....

Igralec, rezervni ali zamenjani igralec, ki je bil izklju¢en in mu je bil pokazan rdeci karton, mora zapustiti
blizino igris¢a in tehni¢ni prostor.
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Pravilo 14 - Kazenski udarec

Krsitve/Kazni

Novo besedilo:

Izvajalec kazenskega udarca krsi Pravila igre: (tretja alineja)

Ce zadetek ni dosezen, sodnik igro prekine in dosodi indirektni prosti udarec za braneco se ekipo z mesta,
kjer je prislo do krsitve.

Soigralec izvajalca kazenskega udarca vstopi v kazenski prostor ali se premakne pred kazensko tocko ali
blizje kazenski tocki od 9,15 m krsi Pravila igre: (tretja alineja)

Novo besedilo:

Ce zadetek ni dosezen, sodnik igro prekine in nadaljuje igro z indirektnim prostim udarcem za braneco se
ekipo z mesta, kjer je prislo do krsitve.

Cetrta alineja se brise.

Soigralec vratarja vstopi v kazenski prostor ali se premakne pred kazensko tocko ali bliZje kazenski tocki od
9,15 m krsi Pravila igre: ...

Pravilo 17 - Udarec iz kota

Postopek (tretja alineja)

Novo besedilo:

Nasprotniki se zadrzijo vsaj 9,15 m od Zoge kotnega loka, dokler Zoga ni v igri.

Dodatna navodila sodnikom, pomo¢nikom sodnika in ¢etrtim sodnikom
Zavlacevanje nadaljevanja igre

Sodnik mora opomniti igralce, ki zavlacujejo z nadaljevanjem igre z dejanji, kot so:.....
(nova alineja)

Izzovejo konfrontacijo z namernim dotikanjem Zoge po tem, ko je sodnik igro prekinil.

2007

Pravilo 4 - Oprema igralcev
Osnovna oprema

Novo besedilo:

- majica ali srajca - ¢e uporablja spodnjo majico, mora biti rokav enake glavne barve kot rokav majice ali
srajce

Odloc¢ba 1
- Igralci ne smejo razkriti spodnjih majic, na katerih so slogani ali reklame. Na osnovni obvezni opremi ne
sme biti politi¢nih, verskih ali osebnih navedb.
- lgralca, ki sle¢e majico, da bi razkril slogane ali reklame, bo kaznoval organizator tekmovanja. Ekipo
igralca, katerega osnovna obvezna oprema vsebuje politicne, verske ali osebne navedbe, bo kaznoval
organizator tekmovanja.

CETRTI SODNIK
- Cetrti sodnik je lahko imenovan v skladu s tekmovalnimi pravili in bo prevzel ustrezno dolznost v
primeru, da kdorkoli iz sodniske trojke ni sposoben vec opravljati svoje naloge, razen Ce je imenovan
rezervni pomocnik sodnika.
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Dodatna navodila sodnikom, pomo¢nikom sodnika in ¢etrtim sodnikom
Proslavljanje zadetka
Novo besedilo:

Igralce mora biti opomnjen, ce:
- si pokrije glavo ali obraz z masko ali podobnim predmetom, da bi proslavil zadetek

2008

Celotno besedilo in struktura Pravil igre je bilo pregledano in na nekaterih mestih spremenjeno, da bi se
vsebina uredila in preuredila v Zelji po konsistentnosti, poenostavitvi in razjasnitvi. Kot del tega procesa so

bile nekatere Odloc¢be IB zdaj vklju¢ene v Pravilo, na katerega so se prej nanasale, ali pa dodane v poglavje, ki
se je prej imenovalo »Dodatna navodila sodnikom, pomocnikom in ¢etrtim sodnikome. To poglavje se zdaj
imenuje »Interpretacija Pravil igre in navodila sodnikom«. Razlog za to spremembo je, da ¢eprav je vsebina
tega poglavja namenjena kot dopolnilo k Pravilom igre, je njegova uporaba dejansko obvezna. Naknadno so
bila zaradi dovrsenosti v novi izdaji dodana tudi nekatera nacela, ki so sicer brezpogojno sprejeta med tekmo,
vendar niso bila eksplicitno predstavljena v Pravilih igre. Na primer pravilo 4 zdaj jasno doloca, da »ekipi morata
nositi barve, ki jih jasno razlikujeta tako med sabo kot od sodnika in pomocnikov sodnika.

Pomembnih sprememb Pravil to leto ni bilo.

2009

Pravilo 11 - Ofsajd

Interpretacija pravil igre in navodila sodnikom
Novo besedilo

Ce igralec branece se ekipe zapusti igris¢e zaradi kateregakoli razloga brez dovoljenja sodnika, ga bo
sodnik za namen presoje ofsajda smatral, da stoji na svoji pre¢ni ali vzdolzni ¢rti. Ce je igralec zapustil igrisce
namenoma, ga mora sodnik opomniti ob naslednji prekinitvi igre.

Tehnicni prostor

Novo besedilo

Le ena oseba istoc¢asno ima pravico dajati takti¢na navodila in se mora po danih navodilih vrniti na svoje
mesto. ...

2010
Pravilo 5 - Sodnik
Interpretacija pravil igre in navodila sodnikom
Poskodovani igralci
Novo besedilo
Izieme od tega pravila so dovoljene samo Ce:
- je poskodovan vratar
- statr¢ila vratar in igralec v polju in potrebujeta takojsnjo pomoc
- statrcilaigralca iste ekipe in potrebujeta takojsnjo pomoc
- je prislo do resne poskodbe, npr. pogoltnjen jezik, pretres mozganov, zZlomljena noga

Pravilo 14 - Kazenski udarec

Interpretacija pravil igre in navodila sodnikom

Postopek

Novo besedilo:

Pretvarjanje med tekom pred izvedbo kazenskega udarca, da bi se zmedlo nasprotnike, je dovoljeno kot
sestavni del nogometa. Vendar se pretvarjanje udarca zoge, ko je igralec Ze zakljucil s tekom, smatra kot
krsitev Pravila 14 in kot neSportno obnasanje, za kar mora biti igralec opomnjen.



ZBIRKA SPREMEMB IN DOPOLNIL PRAVIL, ODLOCB IN NAVODIL OD LETA 1978 DO LETA 2013 143

Cetrti sodnik

Novo besedilo:

Pomaga sodniku nadzorovati tekmo v skladu s Pravili igre. Vendar sodnik zadrzi pooblastila za odlo¢anje o
vseh dogodkih v zvezi z igro.

2011

Pravilo 1 - Igris¢e

Vrata

Novo besedilo:

Polozaj vratnic glede na pre¢no ¢rto mora biti v skladu s spodnjimi skicami. (Op.: skice v nadaljevanju)

Pravilo 2 - Zoga
Zamenjava nepravilne zoge
Novo besedilo:

Ce Z0ga podi ali postane nepravilna med izvedbo kazenskega udarca ali udarcev s kazenske tocke medtem
ko se giblje naprej in preden se dotakne katerega igralca, precke ali vratnice:
kazenski udarec se ponovi

Pravilo 4 - Oprema igralcev
Novo besedilo:
Hlacke — ¢e uporablja podhlacke ali pajkice, morajo biti enake glavne barve kot hlacke.

Pravilo 5 - Sodnik

Interpretacija »Navodil sodnikom - Pooblastila in dolznosti«

Novo besedilo:

Ce se med igro znajde na igris¢u dodatna Zoga, drug predmet ali zival, sodnik igro prekine le, ¢e to vpliva
na igro. Igra se nadaljuje s sodniskim metom z mesta, kjer je bila igralna Zoga ob prekinitvi, razen ce se je
to zgodilo v vratarjevem prostoru, ko se sodniski met izvede z daljSe Crte vratarjevega prostora s tocke, ki je
najblizie mestu Zoge ob prekinitvi.

Ce se med igro dodatna Zoga, drug predmet ali Zival znajde na igris¢u in ne vpliva na igro, bo sodnik
poskrbel za njihovo odstranitev ob prvi priloznosti.

DRUGE ODLOCITVE IB

Oprema igralcev

Druga oprema: uporaba t.i. »Snoods« (ovratnih 3alov...)

IB smatra, da uporaba teh ovratnih 3alov ali drugih podobnih oblacil, ne ustreza zahtevam definicije »druge
opremex v skladu s

Pravilom 4 in zato ni dovoljena.

2012
Pravilo 1 - Igrisc¢e
Interpretacija Pravil igre in navodil sodnikom — Komercialno oglasevanje
Novo besedilo
Oglasevanje na tleh mora biti vsaj 1 meter od ¢rt igrisca.
Oglasevanje iznad tal mora biti vsaj:
1 meter od vzdolZznih ¢rt igrisca
enako oddaljeno od precne ¢rte, kot je globina mreZe na vratih
1 meter od mreZe na vratih.
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Pravilo 3 - Stevilo igralcev
Novo besedilo:
Ce imenovani rezervni igralec ob zac¢etku tekme vstopi na igris¢e namesto imenovanega igralca in sodnik o
tEJ spremembi ni obvescen:
sodnik imenovanemu rezervnemu igralcu dovoli nadaljevati s tekmo
proti imenovanemu rezervnemu igralcu se disciplinsko ne ukrepa
stevilo dovoljenih zamenjav ekipe ni zmanjsano
sodnik poro¢a o dogodku pristojnim organom

Uradna tekmovanja

Najvec trije rezervni igralci lahko nastopijo na tekmi uradnega tekmovanja, ki je organizirano pod okriljem
FIFA, konfederacij ali nacionalnih zvez. Tekmovalni predpisi morajo navesti, koliko rezervnih igralcev je lahko
imenovanih, od tri do najvec dvanajst.

Pravilo 4 - Oprema igralcev
Novo besedilo:

nogavice - Ce je ¢ez nogavice nanesen trak ali podoben material, mora biti enake barve kot del nogavic, na
katerega je nanesen.

Pravilo 8 - Zacetek in nadaljevanje igre
Novo besedilo:

Krsitve in kazni
Sodniski met se ponovi:

Ce z0ga konca v vratih:
Ce je bila Zoga po sodniskem metu udarjena neposredno v nasprotnikova vrata, se dosodi udarec od
vrat.
Ce je bila Zoga po sodniskem metu udarjena neposredno v lastna vrata, se dosodi udarec iz kota.

Pravilo 5 - Prekrski in neSportno obnasanje
Interpretacija Pravil igre in navodil sodnikom - Disciplinski ukrepi
Novo besedilo:
Disciplinski ukrepi
V dolocenih primerih je potrebno igralca zaradi namernega igranja z roko opomniti zaradi ne$portnega
obnasanja, npr. ko igralec:
namerno in nesramno igra z 20go z roko, da bi nasprotniku preprecil pridobitev posesti Zzoge
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Dodatna pomoc¢nika sodnika
Dodano je bilo poglavje o odgovornostih dodatnih pomocnikov sodnika (za poglavjem o Cetrtem sodniku).

Interpretacija Pravil igre in navodil sodnikom
Dodano je bilo poglavje o odgovornostih, postavljanju in signaliziranju dodatnih pomocnikov sodnika (za
poglavjem Postopki za dolocitev zmagovalca tekme).

2013
Pravilo 11 - Ofsajd
Interpretacija Pravil igre in navodil sodnikom

V zvezi s Pravilom 11 - Ofsajd se uporabljajo naslednje definicije:

»Wpliv na igro« pomeni igrati ali dotakniti se Zoge, ki jo je podal ali se je dotaknil soigralec.

»Wpliv na nasprotnika« pomeni preprecevati nasprotniku igrati ali biti zmoZen igrati z Zogo z ocitnim
oviranjem nasprotnikovega vidnega polja ali gibanja ali napravi kretnjo ali gib, ki po misljenju sodnika
prevara ali zmoti nasprotnika ali v borbi za Zogo napadati nasprotnika.»

Pridobiti si prednost z ofsajd poloZajem« pomeni igrati z Zogo

- ki se odbije do igralca, ki je bil v ofsajd polozaju, od vratnice, precke ali nasprotnika;

- ki se doigralca, ki je bil v ofsajd poloZaju, odbije ali igra od nasprotnika pri branjenju udarca.

Ne Steje se, da si igralec z ofsajd poloZajem pridobi prednost, ¢e dobi Zzogo od nasprotnika, ki je
namerno igral z Zogo (razen pri branjenju udarca).
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